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DICAS & TRUQUE 


Vença nazistas e 
complete todas as 
missões secretas 


Ganhe todas: Lista 
completa de golpes 
e movimentos 


JOGOS DA HORA! 
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Rudá Pure Ridor- o 


a” FM Racing 


Estou com tudo nesta edição. 
Tem os bastidores do meu 
filme, as últimas de “Tomb 
Raider Chronicles” e um 
calendário para você ficar 
o ano todo comigo 
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Promoção Frases 


Para vencer na promoção das frases 
neste mês, você precisa mostrar que leva 
jeito para trabalhar numa revista de 
videogame. Faça uma legenda criativa, 
com até 10 palavras, para a foto ao lado. 
A legenda é aquele texto curto que 
acompanha as imagens da revista. A 
imagem é do Medal of Honor 
Underground. As legendas mais criativas 
receberão os prêmios abaixo. 
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4º lugar 


Um jogo oficial para PlayStation 
(título a critério da redação) 


1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa 5 - Não podem participar funcionários ou parentes de 
“por carta. Para isso, escreva no envelope: funcionários da Editora Europa. 
Promoção Revista Dicas & Truques para PlayStation 
Rua M: MD. Es 121 - São Paulo/SP - CEP: 05510-021 6 - Uma comissão formada por membros da Editora Europa 
analisará as frases e desenhos que chegarem à redação dentro 
2- O prazo Timite para o envio dos cupons é dia 05 de do prazo estipulado, tendo como critério de classificação a 


Janeiro de 2000 (vale a data de postagem marcada no criatividade. A decisão desta comissão terá caráter irrevogável 
carimbo dos Correios). EN e irrecorrível. 


3 - Os cupons da Promoção 'I-devem conter, além dos 7 - No caso de frases iguais, será declarada vencedora a que 
dados pessoais, uma frase criativa de até 10 palavras, tiver sido enviada primeiro à redação da Revista Dicas & 
para ser usada como legenda para a Imagem colocada no Truques para PlayStation. Vale como comprovante a data do 
topo desta página. carimbo dos Correios. 


> 


4 - Cada cupom deve conter apenas uma EEES É permitido 8 - Os vencedores autorizam desde já o uso de seu nome e 
tirar fotocópias do cupom. As frases sem cupons serão imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou 
automaticamente desclassificadas da promoção. EN desenho à Editora Europa sem qualquer ônus adicional. 


Idade 
Estado: 


Faça um desenho criativo, mostrando uma pose de Lara 
Croft que você gostaria de ver no calendário de 2002. São 
duas categorias: até 12 anos e a partir de 12 anos. 
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Truques para PlayStation número 25, que estará nas bancas no-dia 5 7) Es 
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identidade que comprove a sua data de nascimento. 
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À galera 


xistem algumas amizades que valem a pena. Aquelas 

pessoas com as quais você sempre pode contar. Pois bem, 

uma destas pessoas é uma inglesa chamada Susie que o 
Luiz, aqui da redação, conheceu na E3, a maior feira de games 
do mundo em Atlanta, EUA, no já distante ano de 1998. A 
revista Dicas & Truques para PlayStation ainda nem existia, mas 
o Luiz comentou com ela a possibilidade de um dia fazer uma 
revista sobre games. Trocas de e-mails e encontros em outras 
feiras foram solidificando a amizade. A revista Dicas & Truques 
para PlayStation foi inventada e Susie, como representante da 
Core/Eidos, tinha nas mãos algo que muito interessa a você: a 
musa Lara Croft. 

Tem sido graças a ela que você sempre fica muito informado 
sobre “todos os passos” da maior musa virtual de todos os 
tempos. E agora, num dos bate-papos entre Luiz e Susie, surgiu a 
idéia: dar aos leitores algo com Lara que fosse realmente 
sensacional. E ela nem vacilou: mandou direto para a redação 
um material absolutamente fabuloso, com tudo, absolutamente 
tudo que você imaginar da heroína. 

Para ser honesto, a nossa idéia original era fazer um pôster. 
Mas quando a pacoteira chegou, a discórdia se estabeleceu. O 
Luiz alegava que a amiga era dele e portanto deveria ficar com 
tudo. O Welby, o eterno apaixonado por Lara, garantia que, 
como chefe de arte, tinha a primazia. O Wilson já foi alegando 
que ele “carregava o piano” e portanto tinha direitos. O Júlio, 
bem, o Júlio estava entretido em detonar o Medal of Honor e 
nem prestou atenção ao quebra-pau generalizado. 

Antes que o pior acontecesse, o jeito foi inventar um super 
calendário, com nada menos do que 16 páginas, para que você 
(e todos nós) tivéssemos o melhor do melhor do material que a 
Susie enviou. Uma nova Lara para cada mês do ano. E, como a 
galera da Playstation não chegou mesmo a um acordo, o 
“trabalho” acabou sobrando para o Adriano, que estava voltando 
de férias, mas — óbvio — não reclamou nem um pouquinho. 
Agora, aqui entre nós, não ficou sensacional esta capa com Lara 
dando aquela piscadela? Amigas, como é bom tê-las... 


Roberto Araújo 
araujoVeuropanet.com.br 
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à uero saber como usar O 
GameShark CDX para o 

modelo 9001 do PlayStation, 

aquele que não tem porta paralela 

de comunicação. 

Luiz Alves de Melo Junior 

Governador Valadares/MG 


E É muito simples, pois o CDX foi 
projetado especialmente para esse 
modelo de PlayStation. Você deve 
conectar o memory card no 
console e carregar o CD do 
GameShark. Quando surgir o 
menu, selecione o jogo preferido e 
em seguida, os códigos desejados. 
Retire o CD e coloque o game 
somente quando for pedido. De 
forma alguma remova o memory 
card do console. Para mais 


Envie sua pergunta para 
nossa redação. As dúvidas 
mais fregiientes serão 
respondidas. Acompanhe 


detalhes, consulte o Super Teste da 
edição número 19 da Dicas & 
Truques para PlayStation, que traz 
um teste do GameShark CDX. 


à aros amigos da Dicas e Truques 
para PlayStation, estou 
encalhado no game do, 
Homem-Aranha. Vocês podem me 
dar uma mãozinha? 
Matheus Mendes Tavares - 
Goiânia/GO 


E Na edição número 21 da Dicas 
& Truques para PlayStation foi 
publicado um detonado completo 
do Homem-Aranha. No total são 
34 fases com dicas e estratégias 
para vencer todas as fases e 
chefões do game. Mas se você 
quiser algo mais fácil, use os 
códigos que publicamos na edição 


número 22 da Revista. Assim 
o Homem-Aranha pode ficar Ts PR 


invencível, com teia ilimitada SOON PES SOS SEIO RD 
; : £3 uando vai sair Marvel Vs. 
e ainda pular de fase. 


- Capcom 2 para PlayStation? Sou 
- SS fanático por jogos de luta e adorei a 
primeira versão do jogo. 

Marco Antonio Menezes Filho 

São João da Boa Vista/SP 


= edições 8 e 10 da Revista 
Dicas & Truques para 


PlayStation, a minha coleção - j 
Y : S E Por enquanto, a Capcom não 


está incompleta. Como faço Re É - divulgou previsões de lançamento 
para encontrar essas E 4X, da segunda versão de Marvel Vs. 
Revistas? - QUA » Capcom para o PlayStation. 
Leonardo da Cruz E 4 Você pode conferir esse jogo 
Ferreira - A er apenas nos arcades ou no 

Belo Horizonte/MG DO"  Dicamcast. Assim que novas 


| REA informações forem divulgadas, 


E Para comprar qualquer AME! (| publicaremos na Revista. 

edição anterior da Dicas q 

& Truques para | N A 

PlayStation (exceto a 4 9 as nde posso encontrar os códigos 


número 1 que está dá para o Grand Theft Auto? 


esgotada), basta entrar Bruno Antonio de Souza 
em contato com a nossa = São Paulo/SP 


central de atendimento ; é 
através dos telefones (0xx11) — 
3038-5050 (São Paulo) e 0800 
557-667 (outras cidades). Se o 


referir use nossa loja virtual : 
Pp: a aa Para comprá-la basta usar as 
visitando o endereço: 


: | | instruções da dúvida a esquerda 
Ê «com.br. e lo 
dad ga Sa Fe com título “Edições anteriores”. 


E As dicas para o GTA foram 
publicada na edição número 12 da 
Dicas & Truques para PlayStation. 
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ALFREDO SI 


EDMILSON FERREIRA E 
BELO HORIZONTE SM6- 


rara Games de São 


ra tod 


los Os 


Ea pa 14 
ado, e até o 


nta 
rodutos | 


FALE COM A GENTE 


Mande seus desenhos e cartas para: 
Revista Dicas e Truques para PlayStation 
Rua M.M.D.C. 121 — São Paulo-SP 

CEP: 05510-021 

e-mail: playstation O europanet.com.br 
Visite nosso site na Internet: 
www.europanet.com.br/playstation 
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PS2 ATERRISSA NOS 
ESTADOS UNIDOS 


s americanos 
comemoraram como 
loucos. Isso aconteceu 
porque a versão “Made in 
USA” do PlayStation 2 foi 
lançada oficialmente nos Estados 


Processador 
“Velocidade (clock). 
Velocidade ponto flutua 
Memória ............m 
Largura de banda (bus) 
Desempenho 3D CG. 


Processador gráfico .. 
Processador de som. 
Formato de mídia... 
Entradas externas 


Confira as últimas novidades e curiosidades do 


mundo PlayStation, e fique por dentro de tudo 
que é quente no Universo dos videogames 


Unidos no dia 26 de outubro. 
Nesse dia, houve muitas filas nas 
portas das lojas. Centenas de 
gamemaníacos madrugaram nas 
calçadas para conferir a estréia do 
superconsole. 

O console foi lançado com o 
preço de US$ 299 dólares, mais 
barato que no Japão 
(US$360). Apesar da 
diferença de preço, o 
PlayStation 2 
americano é 
idêntico ao console 

japonês. O 

interessante é que a 

diferença nos preços deve 
contribuir para uma redução do 
preço aqui no Brasil. A previsão 
de algumas importadoras é que 
o aparelho passe a custar em 
torno de R$ 750,00. 

Junto com o console, a Sony 
começou a vender alguns 
acessórios e confirmou o 
lançamento de outros para 2001 
Confira os aparelhos: 


MultTap 


O MultiTap 
permite conectar 


2 Memory Card, 2 Controle, A USB, 1 FireWire, 1 HD 


ideal para jogos multiplayer. Além 
das entradas dos controles, esse 
MultiTap traz quatro entradas para 
Memory Cards. O preço médio 
estimado é de US$ 34. 


Modem 


Previsto para O ano que vem, 


'o modem de 56Kb da Texas 


Instruments será conectado à porta 
USB do console. Com ele será 
“possível jogar com 
“qualquer gamemaníaco em 
mais de 130 países e 
navegar pela Internet. 


Câmera digital 


Ainda sem previsão de 
lançamento. Essa câmera 
fotográfica digital será 
capaz de enviar 
qualquer imagem 
fotografada para jogos 
ou softwares de 
Eeomunicação do Playstation E 


Impressora 


— Uma autêntica impressora a 


“Jato de tinta. Assim como os 


demais acessórios, a impressora 
usa a porta USB e imprime 
qualquer tipo de imagem que o 
PS2 reproduzir. Já está disponível. 


ub-Zero, Rayden, Jony Cage, 
Scorpion são alguns dos 
personagens clássicos de um dos 
combates mais mortais da história 
dos games. Eles 
E, estão presentes 
” em todas as quatro 
versões de Mortal 
Kombat. Agora a 
€ 7» Midway anunciou o 
projeto da quinta versão 
. e promete a volta dos 
mesmos brigões e 
novos lutadores. Mortal 
Kombat 5 será 
exclusivo para 
PlayStation 2. O estilo 


m ousadia da pirataria impressiona. 
E É possível encontrar no mercado 
paralelo, um jogo alternativo dos 
famosos Pokémons, da 

Nintendo, para o PlayStation. Trata- 
se de jogo um chamado Crazy Hit 
2. Na verdade, parece uma 

versão de um jogo modificado 

a partir de um console de 16 bits (o 
Playstation tem 32 bits). O seu 
objetivo é atirar nos monstrinhos 
que aparecem na tela. Não se iluda, 
pois além de ser ilegal, esse título 
tem vários bugs de programação. Só 
é aconselhável para quem odeia 
eee Pikachu e sua turma 


à de monstrinhos. 
3] 


OS JOGOS 


MAIS VENDIDOS 
NO MUNDO 


segue a jogabilidade de Mortal 
Kombat 4, porém com gráficos mais 
detalhados e melhor jogabilidade. 
Ainda sem previsão de lançamento, 
vamos torcer para que Mortal Kombat 
5 seja lançado sem aqueles bugs de 
cenários e falhas na jogabilidade, 
como ocorreu na versão anterior. 


N s fanáticos pelos games da Square 
4) podem comemorar. A produtora 
está lançando um pacote de 
jogos especialmente para 
colecionadores, cheio de itens 
adicionais para quem é 
é“ aficionado pelos jogos da 
* Square. Chamado de Square 
Millennium Collection o 
pacote traz os seguintes 
jogos para o PlayStation: 
Chrono Cross, Parasite Eve 
2 e duas versões de 
Xenogears. Junto com os 
jogos você recebe livros 
ilustrados dos games, 
bonecos dos personagens, > 
calendários (somente em À 
japonês) e objetos 
baseados em 
personagens de cada 
jogo. Esse produto será 
vendido apenas no Japão 
e ainda não tem preço. 
Saiba mais pelo endereço: 
WWW.Square.co.jp 
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x NÃO CONSTAVA NA 
EDIÇÃO ANTERIOR 


FONTE: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 


CURTAS 


PROMOÇÃO DE ANIVERSÁRIO PlayStation. Na segunda promoção, com o desenho 


mostrando Lara e Rain disputando o título de musa, 3 leitores 
A. da edição número 21 da Dicas & Truques para | de cada categoria (até 12 anos e acima de 12 anos) foram 
PlayStation teve a participação de 3.632 leitores de todo o premiados com vários acessórios. O júri para decidir o 


Brasil. Quatro leitores foram escolhidos e premiados com vencedor foi presidido pelo diretor de redação Roberto Araújo 
acessórios por terem feito uma frase criativa contando como | eteve a participação de Luiz Siqueira, Welby Dantas, Julio 
Rain Quin poderia conquistar o título de musa do Wecchi, Wilson Jr e Adriano Severo. Confira os vencedores: 


GONE o 1d VENCEDORES — CATEGORIA ATÉ 12 ANOS 
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« 
a) A 1º - Alexandre Moura de Lima À 2º - Leandro Silva de Oliveira A 3º - Riverson Charles Alvarenga 
x Moreno/PE Goiânia./GO Cajamar/SP 
A Prêmio: Um GameShark CDX 3.3 Prêmio: Um volante Mach 1 Prêmio: Um controle Dual Shock 
e Anton Hodfigues de A. Motta 3º - Leandro Ykeda Hayashi 
E e Janeiro/RJ Carmo do Paranaíba/MG 
e E plante de polgonos nos seios. Frase: Ao invés de uma, por quê não duas musas? 
Prêmio: Um GameSh: a! rk CDX 3.3 Prêmio: Um controle Dual Sheck 
= Dos Severino Lourenço da Silva 4º - Fabrício Pereira Cruz | 
- Santo André/SP Brasília/DF 
| Frase: Salvando Lara Croft da morte | em ns Raider 4. Frase: Usando um biquíni (e) jogo inteiro. 
Prêmio: co volante o 1 e Prêmio: Um jogo oficial | 
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O QUE VEM POR AÍ 


CONHEÇA OS JOGOS QUE SERÃO LANÇADOS NOS PRÓXIMOS MESES NOS ESTADOS UNIDOS 


Título/Lançamento 


JANEIRO 

Mega Man X5 

Dance Dance Revolution 
FEVEREIRO 

Gundam Wing: The Battle Master 
1º SEMESTRE 2001 

Earthworm Jim 

Carmageddon 2: Carpocalypse Now 
The Bouncer 


Alone in the Dark: The New Nightmare 
Messiah 

MTV Sports: TJ. Lavin's Ultimate BMX 
Toy Story Racer 


FOTO: VALERIO ROHMAN 


do a RES Soa Tokimeki Memorial 2 
E PQ AS | SD Gundam G Generation F Bandai 
Ro, MA E q Hoshigami: Ruining Blue Earth 
á ” . : K-1 GP 2000 
Square anunciou o lançamento da versão americana de Final DrumMania 


à Fantasy 9. O jogo será idêntico ao japonês, com quatro CD's 
e a mesma história. A única diferença será o idioma inglês e 
algumas modificações nos menus (formato ocidental). A idéia da Sa 
produtora é, assim como aconteceu nas outras versões, Evergrace 
popularizar o game e permitir que qualquer fanático por RPG Bealphareth 
confira a jogabilidade desse clássico. Isso deve facilitar muito 
para a maioria dos gamemaníacos brasileiros. 


A Camara Games tem consoles, jogos 
e acessórios da linha PlayStation 2 e 
PlayStation. Trabalhamos apenas com 
produtos originais e garantimos os 
melhores preços do mercado. 


Enviamos para 
todo o Brasil 


Rua 25 de Março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 Fax.: (0xx11) 228-3365 


Fomb Ra 


"Especial 


Você não tem mais tiros para 
chorar a morte de Lara Croft. A 


NE 23 esstisacsero 


PLAYSTATION 


tenção, fanáticos por Lara 
Croft. Depois de tanto 
suspense, a Eidos 
cumpriu a promessa. A 
quinta versão de Tomb 
Raider já está chegando às lojas e 
muitas novidades vão alegrar os 
fãs da musa neste final de ano. 
Para começar, você recebeu 
* junto com a sua revista Dicas & 
Truques para PlayStation um 
exclusivo Calendário de 2001 com 
imagens de arrasar da heroína. 
Além disso, a Eidos anunciou que 


PARA 


SST RES C QUE ES: 


D|!I CE AS 


Esse é um preview oficial dos cenários da 
- aventura de Lara Croft nos cinemas 


Es 


está trabalhando em uma versão 
de Tomb Raider para o PlayStation 
2 (veja mais à frente). E para 
completar, o primeiro filme oficial 
de Tomb Raider está confirmado. 
Segundo previsões da Paramount 
(produtora do filme) chegará aos 
cinemas no primeiro semestre de 
2001. Para saber mais sobre o 
filme, veja o quadro abaixo. 

O novo Tomb Raider está , 
a caminho das lojas, e 
agora você confere as 
últimas e mais 


musa do videogame está com 
tudo. Confira as novidades 


quentes novidades de mais esta 
aventura com Lara Croft no 
PlayStation. 


Tomb Raider 5 


Quem jogou Tomb Raider 4: The 
Last Revelation, não perceberá 
grandes mudanças visuais. Na 
verdade; o sistema gráfico usado no 
quarto episódio é o mesmo desta 
quinta versão. As câmeras, 
comandos e jogabilidade são 
idênticos, porém alguns detalhes 
são inovadores. 

Lara recebeu novas roupas. 
Além do conjunto tradicional, 


- presente em todos os jogos (short 


marrom, blusa verde e botas pretas), 
ela aparece vestindo uniformes 
militares e uma roupa preta 
“com óculos escuros, 
semelhante ao visual 
do filme Matrix. 


Lara nas 
telonas 


onfirmado. O 

primeiro filme de 
Lara Croft já está sendo 
rodado e, segundo a produtora, 
chegará aos cinemas ainda em 
2001. O filme será.no estilo ação, 
parecido com Indiana Jones. O 
roteiro promete bastante 
fidelidade aos vários episódios da 

série Tomb Raider nos 

videogames. Além disso, muitos 


efeitos especiais e 
algumas cenas de 
"romance (quem será o 
sortudo a beijar Lara?) 
aparecerão. A atriz que 
interpretará Lara Croft nos 
cinemas é [Agel foi e a musa 
mais moça ficará por conta da atriz 
Rachel Appleton. Lord Henshingly Croft, 
o pai da musa, será representado por 
Jon Voight. Todas essas definições 
mostram que o filme apresentará em 
detalhes a história e a família.Croft. O 
filme está sendo a e qa 


Lara no PS 2 


E Vem aí uma para o PlayStation 2. Por enquanto 
nova geração de o game está sendo chamado de 
“Tomb Raider. A Tomb Raider: The Next Generation 
Core divulgou que e promete arrasar principalmente 
já está trabalhando nos gráficos e movimentos. 
em uma aventura de O rosto é as curvas de Lara 
Lara Crof exclusiva serão mais realistas. Novas 


expressões faciais com destaque 
para os olhos, boca e nariz devem 
ser as novidades. Para você não 
ficar muito ansioso, confira 
acima, duas imagens 
divulgadas pela produtora 
para o novo game. A data 
de lançamento de Tomb 
Raider: The Next 
Generation é confirmada 
para o final de 2001 nos 
Estados Unidos. 


Novas armas também estão 
presentes. Rifle com mira especial, 
metralhadora, entre outros itens. 
Para completar, nossa musa pode 
escalar paredes e até mesmo se 
pendurar em árvores, barras e 
lustres. Os-cenários da aventura, 
passam pelas ruas de Roma, um 
navio russo, ilhas irlandesas entre. 
outros pontos. Os inimigos estão 
mais inteligentes e não será tão fácil 
vencer o game. Se você gosta de 
uma boa aventura, Tomb Raider 5 
Chronicles será obrigatório. 


Aqui estão sendo gravadas as cenas 
de Lara em sua gigantesca mansão 
NR Eur na0e PER as eme 


Produtor: Eidos 


pela Paramount Pictures. A previsão de ES Na Internet: 


lançamento do filme nos cinemas é dia 15 de www.eidos.com 

junho de 2001, nos Estados Unidos. No so 

Brasil, Tomb Raider “O Filme” deve chegar ? Previsão de lançamento 
nas férias de julho. ENC 2º Semestre 2001 


E E CE GE Gm nus E] es Plataforma: PS2 
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Po" à, 
a 4 sjogos de 
ei dança são 
3 
; cada vez 
É RR mais 

E” populares, 
' principalmente no 
n PlayStation. A produtora Enix, a 
4 mesma que lançou a série 
& Bust-A-Move, será a primeira 
0 empresa a investir neste estilo 


: no PlayStation 2. O game de 


ER REEVES 


Saia na frente e descubra os 
JOGOS ;.. corso 


nos próximos meses 


Dance Tuma Ep) 


poe Do 


Vem aí o primeiro jogo de dança para * 
PlayStation 2, cheio de gráficos arrepiantes 


da música e fazer a 
seguência correta 
que aparece na 
tela. Para os 
gamemaníacos que 
não gostam de 
mexer o esqueleto, 
também será . 
possível jogar com 
o controle 
convencional. 

As principais 
diferenças que a 
produtora garantiu 
para esse novo game são os novos 
» ângulos, mais personagens 
À eo visual com todas as 

cores e luzes de uma 
verdadeira danceteria, 
p cheia de adrenalina. O 
| lançamento do jogo está previsto 
* para o Natal, no Japão. 


estréia, batizado com o nome de 
Dance Summit 2001 
Bust-A-Move, está em 
fase de produção e 
promete arrasar com dezenas 
de músicas e visual 
supercolorido. Para 
quem não conhece o 
estilo, trata-se de um 
jogo musical que 
permite dançar de 
verdade. Através de 
um tapete que traz 
os mesmos botões |. 
do controle o 
convencional (veja o 
superteste na página 48). O 
jogador deve seguir o ritmo 


Produtor: Enix 


Na Internet: 
Www.enix.com - 


E Previsão de lançamento 
| D 2º Semestre - Japão 


[ Plataforma: PS2 


papel de um garoto que deve 
ajudar seus amigos “Mon” a 
detonar centenas de inimigos. O 
: principal diferencial do jogo será o 
ae Ey visual 3D. Efeitos de iluminação, 
neblina e sombra são alguns dos 


Primeiro foram os Pokémons, depois 
os Digimons e agora os Goemons 


arece que a febre criada 
pelos Pokémons ainda vai 
durar por muito tempo. 
Depois dos Digimons, mais 
um jogo de sobrenome 


O visual 3D terá belos 
efeitos de luz e sombra 


Mon será lançado. A Konami 
decidiu investir no segmento 


E 


primeiro MDK surgiu Ho CP cai MA 
para PC. Fez tanto à 
sucesso que a produtora » 

resolveu lançar para os 


principais consoles do 


mercado. Agora chegou a vez do é No total você vai encarar 
PlayStation 2 receber a melhor mem 10 fases diferentes 
versão de MDK. Batizado de 

YDK2 Armageddon, trata-se da seguência de MDK 2 do 


Dreamcast que foi lançado 
recentemente, porém totalmente 
modificada com novos 
personagens, armas e duas fases 
adicionais. MDK 2 Armageddon 
será no mesmo estilo dos jogos 
| | anteriores. Você escolhe um dos 
estranhos personagens futuristas 
A Interpiay diz que esta será com o objetivo de completar 
a 2 RO OD inúmeras missões. A ação se passa 


A Konami entra na onda “Mon” 
e começa sua ação com um 
lançamento exclusivo do PS2 


destaques. Quem está 
acostumado com os games 
atuais, certamente ficará 


impressionado. A câmera poderá 


ser controlada permitindo 
encontrar passagens secretas 


durante as fases. O jogo deverá 
ser lançando somente no 
segundo semestre de 2001. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Konami 3 


Na Internet: 
www.konami.com 


Previsão de lançamento 
1º Semestre 2001 - Japão 


Plataforma: PS2 


Vem aí uma versão exclusiva de 
MDK 2, com novos personagens, 
armas e fases adicionais para o PS2 


em 3D com perspectiva em 
terceira pessoa. Ao todo, você 
vai encarar 10 fases que se 
resumem em grandes arenas, 
cheias de inimigos, itens e 
simples quebra-cabeças. 

Se você já comprou um 
PlayStation 2, aguarde até o 
final deste ano para conferir 
este novo lançamento. 


Produtor: Interplay 


Na Internet: 
| www.interplay.com 


Previsão de lançamento 
2º Semestre - EUA 


Plataforma: PS? 


Iyyisten) | Nherten 
RECIK 


Na primeira versão de Twisted 
Metal para o PS2 você poderá 
detonar 14 veículos diferentes 


Playstation? 


trabalhando em caminhões, carros e furgões. A 
principal novidade é que o jogo 
permitirá que até quatro pessoas 
joguem simultaneamente. O game 


será lançado nos Estados Unidos 


uma versão 
especial para o 
PS2. Em Twisted Metal: 
Black você poderá pilotar 14 


NO ZDB cocverssencariacaance nana ri Ra DANA DAL eo RU Niida dA ano po aans a o vedar ças 


veículos incluindo motos, no primeiro semestre de 2001. 
z o total, o PlayStation 
a ganhou quatro versões 
É de Twisted Metal. O cera he 
< último título você Na pila : 
a conferiu na edição 22 Vila LS 
É da Dicas & Truques para * Previsão de lançamento | 
« PlayStation. Agora, a Sony, em | 1º Semestre 2001 - EUA 
É parceria com a produtora Plataforma: PS? 
Incognito Studios, está CECSREg oem rpes 
«< 
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< 
- Vest Drive Dffifisad 
HO . 
ty a 
3 cio Quem gosta de velocidade em 
LE . º Ed 
É pistas acidentadas terá uma 
e End Ed 
: nova opção para o PlayStation 2 
4 
RAM 2500. Serão mais de 30 
: percursos diferentes com 
| E terrenos acidentados e 
- caminhos alternativos. O 
a 


* Serão 16 veículos 
baseados em carros reais 


ão importa o 
percurso, o importante 
é correr o máximo 
que puder e levantar 
bastante lama. Esse é 
o objetivo básico de Test Drive 
Off-Road: Wide Open, o mais 
novo simulador do PS2. Você 
irá controlar jipes e pick-ups 


Você poderá acelerar em 


- 30 trajetos diferentes 


equipadas com grandes rodas. 
Dessa forma será possível encarar 
qualquer tipo de terreno. Esta 
versão traz 16 veículos, todos 
baseados em modelos reais como 
a pick-up Ford F150 e a Dodge 


-4 


detalhe é que conforme suas 
vitórias, será possível modificar 
as características do veículo e 
acelerar muito mais. 


FICHA TÉCNICA 


Na Internet: 
Www.infogrames.com : 


Previsão de lançamento 
1º Semestre 2001 - EUA 


Plataforma: PS2 


Cada jogador terá mais de | 
40 movimentos diferentes 


melhor jogo de basquete 
já feito para os 
videogames. Este é o 
ambicioso objetivo da 
Konami com ESPN NBA 
2Night que está sendo produzido 
para O PlayStation 2. Para conseguir 
sso, a Konami vai contar com a 


Eucati 
Vira 


ão poucos os jogos que 
simulam a adrenalina em 
duas rodas. E Ducati 
World será o mais novo 
desta seleta lista de 
games. Nele você poderá acelerar 
as motos da montadora italiana 
Ducati. Para quem não sabe, essas 
motos são as mais caras e rápidas 


A | 


Até as expressões facias. 
prometem ser realistas 


parceria da ESPN, o famoso canal de 


esporte da TV por assinatura. Todas 
as apresentações, comentaristas e 
câmeras serão semelhantes às das 
partidas reais de basquete exibidas 
na ESPN. Além disso, o game conta 


com nomes e equipes oficiais da liga 


norte-americana, a NBA. 
Um dos pontos fortes serão os 
movimentos de cada personagem. 


Maior fidelidade e gráficos reais 
são as promessas deste novo jogo 
de basquete feito pela Konami 


Até mesmo as expressões faciais 


| prometem ser bem realistas. No 
total são mais de 40 movimentos 


diferentes para cada personagem 
entre comemorações, enterradas e 
dribles. ESPN NBA 2 Night terá 
cinco modos de jogos e detalhes 
gráficos que só o PS2 consegue 
fazer. Vamos esperar e conferir 
mais esse excelente jogo. 


A 


FICHA TÉCNIC 
Produtor: Konami 


Na Internet: 
www.konami.com 


Previsão de lançamento 
Dezembro - EUA . 


Plataforma: PS2 


Prepare-se para acelerar fundo com as 


do planeta. São consideradas as 
Ferraris sobre duas rodas. 

Você poderá pilotar motos de 
passeio ou de corrida, todas 
baseadas em modelos reais. O 
interessante é que será possível 
conferir a ficha técnica e todos os 


detalhes das super-máquinas. Alguns 


principais motos da marca Ducati, 
inclusive os modelos de competição 


modelos já foram confirmados: 
Supersport 900 FF, Monster 900 
Dark, 750 Paso, NCR900 GP e 
Monster 900 City. Existirá um 
modo de jogo que permitirá 
acompanhar a evolução dos 
modelos Ducati. Você pilotará 
motos da década de 50 e depois 
máquinas mais modernas. 


FICHA TÉCNICA 
Produtor: Acclaim 


Na Internet: 
www.acclaim.com 


Previsão de lançamento 
2º Semestre - EUA 


Plataforma: PS1 


| 


O enredo e estrutura do 
jogo 


The Red-eved tribo, Eternal Eyes, 


are starting to act asain 


NO DBrreeacanace case anavaniAdo CAM RACE URCA ne AN IA MAI OA Da Da a Lea v NO O sou aa ARA, 


inovar com muitas animações e 
interação entre todos os 
personagens. Os combates e duelos 
terão movimentos simples, porém 
com gráficos em 3D e efeitos de 
profundidade. O jogo não está 
totalmente concluído e a equipe 


Esse RPG vai encher o seu 
PlayStation com 
interatividade e animações 
com gráficos de arrasar 


história, os personagens e o 
enredo ainda não estão totalmente 
definidos. O lançamento de 
Eternal Eyes está 
previsto para este 
segundo semestre. 
Vamos aguardar 


ainda está ajustando a estrutura e a e conferir. 
e você acha que ordem das fases. Isso significa que a 
e somente a Square e a FICHA TECNICA 
o Sony produzem Produtor: Sunsoft 
- excelentes RPGs, es 
É pode estar enganado. gli 
« E : www.sun-denshi.co.jp 
+ Quem quer provar isso é a 
s produtora Sunsoft, que está -. Previsão de lançamento 
desenvolvendo um RPG que À is the ssal, aeskenins? E 2º Semestre - Japão 
O ponto forte promete 
a promete fazer sucesso. O game E E Plataforma: PS1 
E chamado Eternal Eyes tentará 
á 
» E 
< 
a A 
| | Se você gosta de uma boa 
mM e e 
í SA EA briga virtual se prepare . 
É cit, para este novo lançamento 
o uLtIrasS ASSaje É 
É = bl ias Todos os golpes serão 
bastante realistas 
4 elefone, mata-leão e vale-tudo. O detalhe é que o seu 
A tesoura. Esses são lutador poderá usar bastões, lutadores serão em 3D com mais 
« alguns dos golpes mais martelos e outras armas de 800 imagens capturadas a 
E conhecidos da luta espalhadas pelas arenas. Será partir de movimentos reais. 
E livre que você vai usar apelação do começo ao fim. Portanto, aguarde golpes especiais 


no novo game da Electronic 
Arts. WCW Backstage Assault 
será uma mistura de Wrestling e 


O jogo terá 50 
lutadores diferentes 


18] 


Prepare-se para encarar o game 
de luta com o maior número de 
jogadores, todos baseados em 
lutadores reais. Serão mais de 50 
brutamontes disponíveis na tela de 
seleção, entre eles Vince Russo, 
Eric Bischoff, Nash, Sid Vicious e 
Hulk Hogan que atuou em vários 
filmes de luta-livre. 

Além disso, a equipe da 
Electronic Arts está trabalhando 
pesado para garantir o máximo de 
realismo no game. Todos os 


e apelações cinematográficas. 
WCW Backstage Assault será 
lançado agora no Natal. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Electronic Aris 


Na Internet: 
WWW.ea.com 


Previsão de lançamento 
2º Semestre - EUA 


Plataforma: PS1 


255 Não espere gráficos 


de arrasar neste jogo 


pesar da simplicidade, 
este lançamento 
promete muita diversão. 
Em fase de produção 
pela produtora Compile, 
?uvo Puyo Box será uma espécie 
de Tetris e permitirá duelos 


O AE ca 


Hm 
Vacation 


em dúvida, os poa 8 8 
Max commo 189 


simuladores de 
dança da Konami 
são os melhores do 
mercado. Nos 
rcades e até mesmo no 
ayStation, a série Dance Dance 
Revolution fez tanto sucesso que 
copularizou o game. No embalo 


A variedade de músicas 
será o destaque do game 


O clássico jogo Tetris chega ao 
PlayStation nesta versão especial 


simultâneos com 
até quatro 
jogadores. O game 
traz a mesma 
jogabilidade das 
primeiras versões do 
jogo que foram lançadas há dez 
anos atrás para os computadores 
que usavam o chip da série 68000 
e PC Engine. 

Apesar do visual 2D e 
quantidade de cores limitada, o 
estilo de Puyo Puyo Box chama a 
atenção. O seu objetivo é organizar 
os blocos que aparecem em grupos 
idênticos, totalizando quatro 
unidades. Dessa forma, eles são 
eliminados e garantem uma 


das outras 
as versões, a 
produtora 
resolveu 
trabalhar em 
uma nova versão 
com os mesmos 
ingredientes: 
variedade de músicas, 
ritmos alucinantes e personagens 
divertidos. Chamado Tokimeki 
Memorial 2 Substories: Dancing 
Summer Vacation, você vai conferir 
a mesma jogabilidade de Dance 
Dance Revolution, porém 
/A com novos personagens 
& < & e músicas. O seu 
“Nº objetivo é fazer a 
4 sequência de comandos que 
aparecem na tela. Para isso, 


a 


que promete divertir bastante 


quantidade de pontos 
no seu placar. Se você 
conseguir uma boa 
segiiência, um bloco 
transparente surge no 
campo adversário para 
atrapalhá-lo. Vence 
quem conseguir o 
maior número de pontos ou 
impedir a ação adversária. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Compile 


Na Internet: 
www.compile.co.jp 


Previsão de lançamento 
2º Semestre - Japão 


Plataforma: PS1 


Caia no ritmo e detone em sua 
HP” pista de dança particular neste 
novo game musical da Konami 


você poderá usar um tapete 
especial ou o controle 
analógico convencional. O 
detalhe é que esta versão terá 
animações e diálogos entre os 
personagens informando o 
status sobre seu avanço. 
Segundo a Konami, o jogo 
deverá ser lançado no Natal 
deste ano. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Konami 


Na Internet: 
www.konami.com 


Previsão de lançamento 
2º Semestre - Japão 


Plataforma: PS1 
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MEDALS| 
HONOR 


UNDERGRO 
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No total são 24 fases diferentes que 
você enfrentará durante o jogo 


uando o primeiro Medal 
Of Honor foi lançado, 
poucos acreditaram no 
jogo. Para muitos era 
apenas mais uma 
aventura em primeira pessoa. 
Entretanto, com excelente 
jogabilidade, um enredo 
emocionante, e gráficos de 
primeira linha, o jogo conquistou 


CONTROLES 


Botões analógicos 
Esquerdo 
Direito 


os gamemaníacos do PlayStation. 
Todo o sucesso da primeira versão 
estimulou a Electronic Arts e a 
DreamWorks a produzir uma 
continuação do game. 

Em Medal Of Honor 
Underground, você volta a década 
de 40 e sente os perigos e 
emoções vividos pelos soldados da 
Segunda Guerra Mundial. Esta 
seguência está excelente e você 
confere gráficos mais detalhados, 
inteligência artificial para todos os 
personagens e Modo Multiplayer. 


Aula de história 


Ao jogar Medal of Honor você 
recebe um aula de História. Tudo 
se passa durante a Segunda Guerra 
Mundial (1939-1945), no 
momento em que a França foi 


Soldado, sua missão é derrotar os 
exércitos alemão e italiano. Aqui está 
a sua estratégia de guerra. Leia e 
prepare-se para o combate 


invadida pelos nazistas. Para ajudar 
os franceses sob pressão, a 
Inglaterra envia suas tropas para 
França. Enquanto isso, a Itália entra 
na guerra ao lado dos Alemães. A 
ação de Medal of Honor 
Underground se passa exatamente 
neste período. 

Para garantir a fidelidade dos 
acontecimentos, soldados que 
participaram dos combates 
contribuiram com a produtora. 
Uma vasta pesquisa de cenários, 
armas e roupas foram feitas para 
tornar a ação bastante realista. 


Novas tarefas 


Nesta versão, você assume o 
papel de uma jovem francesa que 
luta contra a invasão alemã e 
italiana. São sete missões divididas 
em 24 fases. Cada missão acontece 
em um país diferente como França, 
Itália e Alemanha. Na terceira fase 
da Missão 6, você até assume o 
controle de uma moto. 

Então soldado, quer ganhar 
uma Medalha de Honra? Confira 
agora este roteiro exclusivo de 
Medal of Honor Underground e 
supere as 24 fases deste 
emocionante game. E ação e 
perigo do começo ao fim. 


Ag 
s soldados que atacam pelas laterais. 
Agora corra atrás do seu maninho e 
e cuidado para não acertá-lo. 
uando ele estiver abrindo a 
segunda porta, acerte os dois 
Ss que aparecem de 
a. Ative O terminal da 
ira as animações. 
ados de plantão e 
a à esquerda 


0 A E, o 8d 


eu avanço em seu 
rd sempre que possível. 


FASE 2-— = Amongst The Dead 


“DATA: 1 de maio de 1942 


— BEJETIVOS: Fechar as três entradas 
ubterrâneas e procurar o 


“documento secreto. 


; I “Uando você encontrar a primeira 
RE bifurcação, vire à direita e 
olha todos os itens. Volte e siga 
frente. Faça o caminho superior 
oloque a bomba no local 
indicado (aperte BB). Desça, detone 
grupo de soldados e siga em 


ita, suba as escadas e 
e recolha documento secreto. Volte, 


4 


ma 


| 162 | 
| jogadores 


inimigos, esconder a impressora e 
procurar a supermetralhadora. 


etone os inimigos à direita da tela e 

siga sempre em frente. No final da 
cidade, entre na porta à direita e tome 
muito cuidado com os inimigos. 
Destrua o caixote do outro lado do 
balcão e ande para o lado direito da 
grade. Suba a rampa da pequena 
passagem lateral, abra o caixote e 
atire nos inimigos e no carro com a 
metralhadora fixa que surgiu. Desça, 
siga para o outro lado e passe 
abaixado pela passagem da direita. 
Destrua mais um caixote, desça pela 
caverna no final do corredor e suba 
pelo outro lado. Entre na pequena sala 
com as janelas de vidro, abra o caixote 
e detone os inimigos com a 
supermetralhadora que apareceu. 
Suba as escadas, destrua, mais um 


CR, 


FU] Controle 
dual shock 


inimigos (recolha os kits médicos) . 
Desça um andar, e suba pelo 
primeiro lance de escadas que você 
encontrar. Destrua o terceiro caixote 
na sala à esquerda. Saia e 
pressione E na impressora da sala: 
a direita. Avance até as trincheiras. 
confira a próxima missão. 


FASE 4— EE Carefully 


atire o máximo. que puder até 
detoná-lo. Siga em frente e entre 
primeira sala à direita. Recolha o 
fança-bombas (“Panzerfaust”) e 
passe pela estreita entrada da 
parede. Assuma o controle da 
metralhadora à direita e detone os 
inimigos. Mais adiante, use o 
lança-bombas para destruir mais u 
tanque. Continue avançado e 
rocolha o máximo de munição que 
puder, principalmente as bombas. O 
último tanque aparece. Você tem 
duas opções: voltar e usar a 
metralhadora fixa ou atirar com o 
lança-bombas. Depois de destruir o 
inimigo, aproxime-se do portão de 
madeira para concluir a fase. 


Use as metralhadoras 
fixas sempre que puder 
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FASE 1 — Casablanca 

DATA: 5 de novembro de 1942 
OBJETIVOS: Escapar do hotel, pegar 
Um documento secreto, um mapa e 
encontrar o caminhão. 


esça as escadas, detone todos 

os inimigos e evite disperdiçar 
balas. Saia do hotel, entre na 
primeira sala à esquerda e recolha 
O primeiro documento (ao lado da 
mesa). Continue descendo e 
recolha todos os itens que 
encontrar (tome cuidado com os 
soldados e com as metralhadoras). 
Entre na outra sala e saia pelo 
outro lado. Vire à direita e derrube 
Os Vasos da parede para conseguir 
munição e kit médico. Volte e use 
BB para abrir o portão de madeira. 
Explore todos os locais e siga 
sempre em frente. No terraço, 
detone todos os inimigos e fique 
abaixado para não ser atingido. 
Pegue o mapa da parede e desça 
pelo outro lado. A fase termina 
quando você encontrar o caminhão. 


FASE 2 — Lighting The Torch 

DATA: 5 de novembro de 1942 
OBJETIVOS: Procurar um documento 
secreto, uma máquina fotográfica e 
rádio de comunicação. 


a pelo lado esquerdo do 

caminhão e detone os primeiros 
soldados que aparecem. Fique 
atento com todos os movimentos 
dos inimigos, pois a neblina 
atrapalha bastante. O caminho é 
simples e não existem bifurcações. 
Abra a porta da casa central, pegue 
o documento dentro do armário de 
ferro e va em direção ao portão que 
se abriu. Elimine os inimigos, suba 
as escadas E recolha a máquina 


fotográfica sobre a mesa. Feito isso, 


aproxime-se da porta de dentro e 
pressione IR para trava-la com a - 
cadeira. Sala pelo outro lado e vá 


pelo carredor da esquerda, existe 


Ra porta com vários kits médicos, 


Volte para.o. outro. lado, desça as 
escadas e faça a comunicação 
usando o rádio sobre a mesa. Saia 
pela outra porta e proxime-se da 
janela para concluir mais esta fase. 


FASE 3 — Burning Sands 

DATA: 5 de novembro de 1942 
OBJETIVOS: Acessar armamento, 
procurar explosivos, destruir quatro 


caminhões de combustível e fotografar 


um livro. 


Gu em frente e mate os inímigos 
somente com tiros na cabeça. Não 
desperdice balas ou você dificilmente 
passará esta fase. Quando você 
encontrar uma bifurcação nos 
corredores internos, pegue o caminho 
da direita, detone o soldado e abra a 
porta do lado esquerdo. Pegue 
munição e tire uma foto do documento 
sobre a mesa (aperte R2 + %8). Vá 
pelo outro lado, atire no cadeado da 
porta à direita e entre. Recolha a 
munição e os kits médicos nas 
prateleiras. Faça o mesmo na porta 
localizada no final do corredor. Lá 
você encontra o armamento inimigo, 
os explosivos e muitos itens. Saia pelo 
outro lado (uma ionga escada) e 
coloque os explosivos no caminhão. 


-S 


, 


é 


Lembre-se de ficar longe durante a 
explosão. Avance e faça o mesmo 
no outro veículo. Suba as escadas, 
entre na passagem à esquerda e 
siga em frente. Detone os dois 
caminhões restantes e saia pelo 
outro lado. 

FASE 4 — Ally In The Desert 

DATA: 5 de novembro de 1942 
OBJETIVOS: Desativar três canhões 
anti-aéreos, ativar chave de energia 
e escapar do local. 


ecolha todos os itens da 

prateleira, inclusive a bomba 
manual. Desça as escadas, mate o 
soldado e jogue a bomba no 
tanque. Corra para o outro lado, 
atire nos atiradores das torres e 
entre na passagem central. Quando 
você encontrar o canhão anti-aéreo, 
sorra para direita e use a 
metralhadora fixa para destruir o 
tanque. Siga em frente e faça o 
mesmo nos dois canhões 
seguintes. Cuidado com as bombas 
aliadas. Passe entre as grades e 
entre na primeira porta. Suba as 
escadas e ative o interruptor da 
parede. Desça e passe pela porta 
aberta que surgiu. O avião de fuga 
está à sua direita, basta se 
aproximar dele. 


Use paredes e muros para se 
proteger dos tiros inimigos 


Cie pão à esquerda e 
pegue a foto para o passe. 
Recolha a munição escondida 
dentro das pequenas caixas e 
prossiga pela pequena passagem 
da parede. Detone os inimigos e 


“sala pelo outro lado. Siga em frente 
“e pegue o passe de acesso sobre 


a mesa da sala à esquerda. Entre 
nas salas que aparecem e 


) vasculhe tudo, pois mais adiante 


enco ntra a genca secreta. 


você já tem todos os itens que 
precisa para fugir. Volte alguns 
metros e vire na pequena 
passagem à esquerda. Use EH para 
liberar passagem e entre na 
traseira do caminhão. 


ER ENS 
Ea a: 


ntrada do “Bunker” 


 iga em frente e vire à Ne 

Detone os inimigos e destrua os 
alarmaes da parede ou pressione IH 
para desligar a sirene. Entre na porta 
a direita, detone os guardas e recolha 
o primeiro documento no chão. Volte e 
vá para o outro lado da sala onde 
você abriu a porta. Vire à direita 
novamente, esquerda e desça as 
escadas. Vá para a outra sala, você 
localizou a entrada do “Bunker”. Volte, 
siga para o outro lado e pegue o 
material dentro do caixote da pequena 
sala. Saia do local, suba as escadas 
que você desceu, volte para o início e 
vire à esquerda. Abra a porta, detone 
o guarda e recolha o segundo material 
dentro do caixote. Agora volte ao 
início e pegue a entrada da direita. 
Recolha mais dois objetos nos 
caixotes e volte para aquelas escadas 
que você desceu, na entrada do 
“Bunker”. Destrua todos os caxotes 
que encontrar e saia pelo outro lado. 


FASE 3 — Labyrinth 

DATA: 12 de junho de 1943 
OBJETIVOS: Localizar salas de 
artilharia e comunicação, destruir 
dois canhões e equipamentos de 
comunicação. 


esquerda e sic a sen pre em frente. 
% adaper Ee ; 
Apesar das curvas e passagens 
estranhas, não tem nenhum tipo de 
labirinto em seu caminho. Quando 
você ver uma porta fechada no 
meio do corredor à esquerda, 
entre. Você encontrou a sala de 


artilharia (a porta do lado oposto 


“tem muitos soldados, porém vários 


pacotes de munição 


disponíveis). Vá até o final do | 


corredor, vire à direita e 
destrua o primeiro canhão. 
Volte e faça o mesmo do 
outro lado. Feito isso, corra e 
vire à esquerda para completar a 
terceira missão. 


Re E so 
Ra Use os telhados para 5 
| dd 


acertar os inimigos no 


to 
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pela mesma porta, continue 

< ançando e vire a direita. Mate os 
x torres (eles infernizam 
< vire à direita 
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mo le comunicação. Volte e vá 
uy ponte. Entre na casa, ative o 
a 
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| Entre na porta ao lado, suba as 
escadas e recolha todos os itens. 
Desça, abra a porta principal, siga em 
frente e pegue o objeto (“Knife Of 
Abraham”) no centro da sala. Volte, 
entre na pequena passagem do 
ambiente principal e vire à direita. 
Pegue as cargas explosivas e faça o 
caminho inverso. Agora entre na 
passagem do outro corredor e tome 
muito cuidado com os inimigos. Desça 
as escadas e caia no buraco do chão. 
Coloque os explosivos no local 
indicado e pegue o objeto que | 
apareceu. Suba, pegue o outro 
corredor e abra uma passagem 
secreta no canto da última sala. Vá 
para fora do castelo entre numa nova 
entrada. Siga no corredor até 
encontrar o ponto Valhalla. Detone os 
guardas e saia pelo outro corredor. 


PRA dna Sea 


É Nas estradas, cuídao para não 


Rã ser atropelado por uma moto 


FASE 3 = A Vicious Cycle 

DATA: 20 de setembro de 1943 
OBJETIVOS: Destruir as barreiras da 
ponte, os controles da sirene e fugir. 


Goo o máximo que puder e detone 
o maior número de inimigos. Par 
não se perder, acompanhe a descida 


passagens 
você encontrai 


Et 


strada, faça 0 


caminho da esquerda. Entre na casa e 
destrua o controle da sirene, o barulho 
para automaticamente. Volte para a 
última estrada e desça tudo. Entre n 
passagem à direita para chegar na 

tra ponte. Siga pela caverna e 


“quando sair entre no outro buraco. 


Corra pela estrada (cuidado com a 
oto) e entre na porta à direita. e 

Contorne a fonte, pegue o corredor e 

vire à esquerda para concluir a fase. 


NOS primeiro 
tão, basta apenas 
um tiro. Siga em frente, vire à 
direita até encontrar a estrada local. 
Detone os três primeiros caminhões 
que aparecem, use as granadas ou 
o lança-bombas. Para não morrer, 
recolha na lateral da estrada os kits 
médicos espalhados e atire primeiro 
“nos soldados que estão correndo. 
eito isso, vire à esquerda e passe 
S passagem no meio do 


E 


Es Eds 
procedimento. Mais adiante, você 
encontra um pequeno grupo de 
inimigos. Coloque a bomba na base 
ga torre, no local indicado. Destrua 
os tambores, vá para o outro lado e 
entre na passagem. Pronto, você 
encontrou a entrada da “Crypt”. 


prisioneiro 
eli 


uba as escadas, vire à direita e atire 

no soldado. Muito cuidado para não 
acertar O capitão que está sentado. A 
partir daqui, vá atrás dele e dê 
cobertura enquanto as portas são 
destrancadas. Quando ele abrir a 
terceira porta, detone todos os inimigos 
rapidamente, pois ele não pode ser 
morto. No total, são quatro portas que 
devem ser abertas. Uma boa dica para 
passar facilmente esse trecho é não 
soltar o capitão de imediato. Ou seja, 
vá para o outro lado, avance várias 
telas e detone todos os inimigos que 
irão infernizar a sua passagem com o 
capitão. Feito isso, volte tudo, solte o 
capitão e veja os resultados. Depois de 
soltar todos os presos, suba as 
escadas, vire à direita e passe pela 
passagem secreta atrás do grande 
quadro. Detone os inimigos e use a 
granada para destruir os equipamentos 
da sala. Volte para a sala principal, siga 
para o lado oposto e cor plete a fase. 


Es | As granadas também servem 


para enganar os inimigos 


1 Use as balas de metralhadora 


somente em emergência 


FASE 3 — Mayhem In The Monestary 
DATA: 15 de junho de 1944 
OBJETIVOS: Destruir três pequenos 
tanques, materiais, munições 
inimigas e localizar o 
“Quartermaster Ledger” 


estrua o primeiro pequeno 


“O segundo tanque, 
E 
ssagem da parede. 


Pegue o outro corredor, suba as 
escadas e assuma o controle da 
metralhadora fixa. Detone os 
inimigos e os caixotes no ce 
«Desça e vá para o outro lado. 
Avance pela passagem estreita e 
pegue o “Quartermaster Ledger” 
sobre o caixote. Detone o último 
tanque do outro lado e saia pelo 
corredor seguinte. A Missão 5 
termina aqui. 
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passagem. Passe por 
outra ponte, pelo 
caminhão, entre na 
sala ao lado e ligue o 
gerador. Suba as 
escadas, mude 
a chave para 
ligar o motor e 
avance para 
o outro 
lado. 


encontrou a sala de co 

(“Controle Room Key”). Volte, vire à 
esquerda, desça pelo sistema de 
ventilação e detone os soldados que 
aparecem. Quando surgir uma 


bifurcação, vire à direita, abra o portão 


e ative os controles do painel. Volte: 
para a bifurcação e coloque uma 
bomba nos lugares indicados (sobre 
as máquinas) do outro corredor. Volte 
para a porta da sala de controle e 
avance para o outro lado. Entre na 
primeira passagem e detone mais um 
grupo de máquinas. Faça o caminho 
inverso, pegue a outra entrada e não 
marque bobeira, destrua tudo. Suba 
no pequeno elevador, avance e vire à 
esquerda. Não entre no primeiro 
corredor à direita, pois a sua missão 
ainda não está completa. Coloque a 
bomba no alvo entre os caixotes 


Dentro das instalações 


inimigas, fique mais atento 


Durante a fase 3 da missão | 


3 da missão RB 
6 você controla uma moto. 


FASE 3 — Sidecar S hootout 
DATA: 4 de julho de 1944 
OBJETIVOS: Destruir armas inimigas e 
sair da torre. N 
aça o caminho da direita, fale 
com o soldadc uba na moto. A 
partir daqui você controla o veículo 
ea metralhadora ra ta era Este trecho 


inimigos os à por cima deles. 
Mais uma vez quando parar, vá 
para a direita e coloque a bomba no 


“gutro armamento inimigo. Detone os 


gos (cuidado com o soldado 
que aparece no túnel, atrás de 
ocê) e vá em direção a moto. A 
pa rir daqui é atirar o máximo que 
puder até encontrar o túnel. 


BE UN: 


Ot stratel 


enstata 


FASE 1 — Final Uprising 
BSTA. 19 de agosto de 1944 
BEJETIVOS: Procurar bombas de 
etróleo, destruir 2 tanques, 
eutralizar guardas e entrar na 
prefeitura de Paris. 


eque a bomba de petróleo ao lado 

do tanque: Vá pela esquerda e 
Estone todos os inimigos que 
sparecem em sua frente. Recolha os 
Zens atrás da trincheira e tente acertar 
2s soldados rapidamente, pois após 
um tempo eles atiram bombas em sua 
Direção. No final do corredor, vire à 
Dreita e siga em frente. Detone o 
primeiro tanque e o segundo mais 
aciante. Acerte todos os guardas, pois 

o faz parte da sua missão. 
Economize a munição. Quando você 
Derrotar a resistência, vire à esquerda 
E enire no portão. A primeira fase da 
ima missão terminou aqui. 


FASE 2 — Street by Street 

BATA: 21 de agosto de 1944 
BBJETIVOS: Neutralizar três barreiras 
nimigas, procurar mapa do metrô e o 
supermercado. 


uba as escadas, vire à esquerda, 
desça pela pequena passagem do 
canto e siga em frente. Detone os 
nimigos da primeira barreira e vá para 
> outro lado. Fique esperto para não 
se morto de bobeira, pois os soldados 
nimigos aparecem pelas costas e 


2) rd | dj gr 

WISSAUERARA 
PANKERKNACKER UNLEASHED! 
Essa missão é liberada somente 
quando a última fase da Missão 7 
for finalizada, ou seja, o game deve 
ser completado totalmente. São 
irês fases diferenciadas e servem 
para aumentar a diversão daqueles 
gamemaníacos que já terminaram o 
jogo. No lugar dos soldados, os 


Evite enfrentar vários 
soldados de uma única vez 


atacam de surpresa. Mais adiante, 
surge a segunda trincheira inimiga para 
você neutralizar, tome cuidado com a 
moto que aparece após detonar essa 
barreira. Volte e entre numa pequena 
passagem do canto esquerdo do lado 
oposto dessa trincheira. Detone outra 
moto, suba as escadas e pegue o 
soldado distraído. Desça e vá para o 
local onde estava o inimigo que você 
matou. Abaixe para ultrapassar os 
escombros e entre na porta à 
esquerda. Saia pelo outro lado, entre 
em mais uma passagem e detone os 
soldados do bar. Acabe com a terceira 
trincheira. Vá para a entrada à 
esquerda e entre no supermercado 
para finalizar a fase. 


FASE 3 — Operation Marketplace 
DATA: 21 de agosto de 1944 
OBJETIVOS: Procurar lança-bombas, 
eliminar inimigo, detonar tanques e 
escapar. 


L ogo no início, mate primeiro o 
soldado da esquerda, pois ele 
carrega um lança-bombas. Feito isso, 
entre no túnel à esquerda e recolha o 
lança-bombas no chão. Volte, avance 
devagar e acerte o soldado encostado 
na parede. Corra para o outro lado e 
prepare-se para encarar uma das fases 
mais difíceis do jogo. Você deve 
destruir os três tanques que aparecem, 


para isso use somente o lança-bombas. 


O detalhe é que sua munição está 
espalhada nos três cantos opostos no 
local onde aparecem os taques. Para 


seus inimigos são perigosos 
cachorros. Mas não pense que será 
facil destruí-los, pois os 
supercaninos atiram e até controlam 
tanques (uma situação muito 
engraçada). Nesta missão, não 
existem segredos ou quebra 
cabeças. Você tem que acertar 
todos os animais e humanos que 
aparecem. É um presente especial 
para quem terminar o jogo. 


escapar dos ataques, pressione R1 e 
L1. Quando surgir o avião inimigo 
corra para o lado oposto. Acerte os 
soldados e siga em frente. 


FASE 4 — The End Of Line 

DATA: 22 de agosto de 1944 
OBJETIVOS: Pegar agenda, destravar 
portas e passagen para o: trem. 


O final está muito próximo. A dica 
para vencer essa fase é economizar o 
máximo de munição, pois existem 
poucos lugares pata recolher balas. 
Uma outra alternativa é variar as 
armas disponíveis sempre que 
possível (lança-bombas, bomba 
incendiária, metralhadora e rifle). 
Pegue a escada da esquerda e libere 
as portas através do terminal que 
aparece. Entre no trem e corra para o 
sentido da esquerda. Pressione IB 
para que o trem comece a andar. 


Detone todos os inimigos que 


aparecem. Feito isso, saia pela porta 
central, suba as escadas da direita e 
recolha a agenda. No mesmo local, 
ative o painel para liberar a primeira 
passagem. Agora vá para o outro lado 
e abra o portão de ferro. Siga em 
frente e vire a primeira à direita. 
Detone a resistência inimiga e ative o 
segundo painel. Pronto, assista as 
animações e comemore com o final, 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Electronic Arts 


Na Internet: www.ea.com 


Ponto Forte: 
Gráficos detalhados, excelente 
trilha sonora, enredo realista e 

inteligência artificial 


Ponto Fraco: 
Alguns inimigos aparecem do 
nada e os cenários são com a 
mudança das câmeras 


NOTA GERAL: 9,5 


PLATAFORMA: PS1 
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a E dual shock jogadores ESSE) memória 
! 
| Confira a lista completa 
| de golpes desta nova versão 
do clássico Toshiden, 
que traz gráficos melhorados 
e mais lutadores : 
RR 7 51] “mm e = + a e 
TIME VERMILION - SECRETO 
TIME VERMILION 
GOLPES ESPECIAIS 
(MOVIMENTOS ESPECIAIS E pets 
Upper 45 essas VM, +slash E em - 
|Ryuusan grenade launcher .......... € CNA D+siash E Dame 
UM ONO = 75 = ara ra a PR >, >, rapidamente À = 
EbegEsA. quans boas emo 2,3 Essas D, 
| SUPERATAQUES É | 
Death marionette ...........o... 47 VN+A || 
| Verm the ripper ......c.cccccis Ve eCvsa>+Ad| 
(ATAQUE SECRETO | 
EEE Sn e O E E PESA | 
MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Eagle rage WU, + slash 
Eagle rage to air We, € + slash 
Eagle lages ess pas oram ga raia VM, > + slash 
Swany swap DV, N + slash 
SUPERATAQUES 
Cockatrice 
Angel song 
ATAQUE SECRETO 
Destiny arrow 
MOVIMENTOS ESPECIAIS MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Flower revolution... ecra Captain'SilveR Cesp ciaresigaro srta araras sell VM, + slash 
po Rose húmicane: ci mrs men jaio era ed ,3, VE, € + slash AN SS EE no ben Sa A VE €ssiash 
ag Rosa chinensis ........iiiisssceree aço DN, Ml + slash PongivacationhER atra a serei aaa DV N+sash 
z Crescent moon? .......cicitineoo PD, 4, ye, € + slash WA BG esa msi ZIVLERAAA 
SUPER ATAQUES SUPERATAQUES 0 Rae 
Rose typhoon ...........ccsiuenos V,3,7,4,3,5+A Wind bohemian .....ciccii VI YI+A 
Flowerigarden!. pise ie aten sorgo v3,>V8,>-0 Sky bohemian ....cccciisiste VI VI>+0 
ATAQUE SECRETO ATAQUE SECRETO 
Rose revolution ..... peranenenaneasananenoo >,€,2-+0 Tatakae! (fight) wolfy ......iccciii D+A 


PLAYSTATION NO BI concerenerataracenaencerenoronconc sena nos soa nada seno nto rasa nennane star ana na 


PARA 


Reihyo ki 

Shingetsu no mai 
Shiki gami* 
SUPERATAQUES 
Doni guruma 
Shingetsu hakko 
ATAQUE SECRETO 
Naraku oni 


pe BANG-B00 


net 6 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Diving cannon VM, > + slash 
Genocide cannon NY E E + slash 
Sybarite cannon >, W, 3 + slash 
Boastshoolga a Ses en aee W , € + chute/ slash 
SUPERATAQUES 

Atomic cannen 

Set ready 

ATAQUE SECRETO 

Final cannon 


A com 


* Narkissos 


Lysithea* 


Astraea 


| ATAQUE SECRETO 
| Dionysos 


e MIVABI 
as (7» . 
| / 4 É 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Manji maru* 

Hangetsu no mai 

Hien kyaku, 

Shira yuri gatame* 
SUPERATAQUES 

Tsuki shizuku 

Gekka shira yuri 

ATAQUE SECRETO 

Muso batto 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shin rekkuzan 

Shishouzan 

Mukurowari 
SUPERATAQUES 

Shin jigokumon 

Shin enjin shura há 

Gouka no kurena 

ATAQUE SECRETO 

Shin byakki moshuu ken . 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
| Charon 
* Enceladus 
» Calypso 

Telesto* 


* Asklepios 


NARU AMOH 


SUBARU SHINO 
+ é A 
% aa 
| Ea pe. 
de A RO : RS a E 
cai Ts À A ME ab | 
H F ES K 
MOVIMENTOS ESPECIAIS ago 
MOVIMENTOS ESPECIAIS pe 
REKRUZANO o). o eis soe ojaneri eee A 3, E + slash SONICISIASN ntepreteariveo perchaatata A VY, , + slash Fes 
Hishouzan ......... sis esceieeieoo 4 v, K + slash RiSipgis un SRD ED AE V tg, € + chute 
Mukurowarl . ssa siso sis sina ota ate ase essa sia Ny, 1 + slash ShOUIdor CISNE spt RR V , € + chute 
Ryuusei kyakU ......isss ss sssisssteel le, € + chute Deadiviralse ns ses sept dare) venta pe nao DV MM + slash | 
oras SUPERATAQUES a 
Kuujin rasen zetto .........cccco o SUP LID+A Hell's gate a 
SIgoKUMONEE cs sr si rs LIDNIVZE-A Rainbow da pes E a SON E 
ATAQUE SECRETO ATAQUE SECRETO 
ByakKEMOShUU KEN ee DZ €9+A TENS Ei E Aoc L m D 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Consecutive gear: ......cciiiiiiooo A ou HH por duãs vezes 
CannonWaVS sl meet ator €,3,9 + chute 
Ultimate magnum .....ccccccccos €E LV A+slash 
SIBNESNOGE essere ra nc ir € 5,3 +slash 
SUPERATAQUES 

Boisterous dancing? .........iii ZELVAD+O 
TRUE ncracker secs o ane a SELVND+O 
ATAQUE SECRETO 


Slychigh destrovers se. >E€ED+A 


TRUQUES SEGRETOS 


| Truques para a Versão 
* Americana — Faça as 
— combinações abaixo na tela 
principal do game. Seja rapido e 
aperte os botões durante 
O mesmo espaço de 
tempo. Um som 
característico e uma A 
* mensagem confirmamie 
a entrada do truque. 


S 


Todos os lutadores e 


E [o Sa y q a á > A EIMI A 
cenários — Use a ms ; Lo) dus xa M 4 
segiência 9, >, €, E ) e À e | Produtor: Takara 
€33prir Node = ERC 
Os lutadores Eos, ; | Na Internet: 
Zero, Eiji eo grande surgiram. Ao todo são 7 passatempos pr | www.tamsoft.co.jo — 
chefe Vermilion diferentes, inclusive uma espécie de ) E 
estarão liberados Dance Dance Revolution com os ” =  PontoForte: 
na tela de seleção personagens pequenos. em ER A ei 
dos personagens. sp | modos de combate 
Dados completos — Aperte R1, R2, ag Es Ene 
Mini Games — L1, L2, Left, Right, Select, Selet a | Ponto Fraco: 
Pressione €&, durante o menu principal. Agora entre see | O tempo de resposta entre os 


é EE S | lpes ainda é demorad E 
2,€9,€, no “Database Mode” e confira os em a A 


ende ilo: novos itens que apareceram. Você = E 
Feito isso, vá vai conferir as ilustrações e os ps | NOTA GERAL: 8,5 
para o menu “Mini Game Mode” arquivos de criação (rascunhos, ú N 


e confira os pequenos jogos que documentos) do jogo. = | PLATAFORMA: 


o 


DO 
cosas RR apa Fz 


Você pode abandonar o 
carro e pegar outro na rua 


m 
N 
o 
z 


| 74 
| D 
| i a espera se justificou. Apesar do 
r sucesso absoluto, a primeira 

| "a demora do lançamento foi - versão era simples, pois você 

| g justificada. Driver 2 é uma | controlava apenas o carro, sem 

| 5 das primeiras seqiiências interagir muito no ambiente. Agora 
| E “de jogos a apresentar é possível correr pela cidade e 


mudanças. E por.isso, toda | “pegar emprestado” um carro para 
continuar o trajeto, isto é, você 


muda de veículo. 


E Entre as cidades do jogo 
aparece o Rio de Janeiro 


Mocinho ou bandido? 


Apesar das atitudes incorretas 
do personagem principal, ele é uma 
pessoa honesta. Assim como no 
primeiro Driver, você assume o 
papel de um policial disfarçado, 
chamado Tanner. O seu objetivo é 
se infiltrar .nas piores gangues do 
mundo e auxiliar vários criminosos 
em missões suicidas. Só assim será 
possível prender os líderes de várias 
máfias que aparecem no jogo. 

O estilo do game segue a 
mesma linha de GTA (Grand 
Theft Auto), porém a violência 
é bem menor e a ação se 


O segundo episódio de Driver está 
cheio de ação e adrenalina. Além 
de perseguições com carros, você 
deve agir a pé para concluir o jogo 


As perseguições de carro ficaram 


passa em 3D. Além disso, existem * 
várias Câmeras disponíveis, inclusive 
visões laterais. E quando as missões 
são finalizadas, o game permite 
conferir o replay de vários ângulos e 
rever todos os detalhes da ação. 


Melhorias 
São muitas as diferenças em 


relação a primeira versão. O seu 
personagem pode entrar e sair de 


DETONAÇÃO INICIAL 


Lcsga Elie pcmcia dá 
marque bobeira, pois o tempo é 
muito curto. Vire à 
direita e corra o 
puder. Entre na i ] 
primeira y 
curva à 
O jogo para acessar o 
mapa. 


Observe o ponto brilhante ao 
ÉE lado norte, entre Wrigleyville e 
Jncoln Park. O seu objetivo é 
encontrar um carro 
naquele ponto para avançar na 
rápido e faça o caminho pelo 
centro da cidade, evite as laterias, 
pois é o percurso mais 


3 Depois que você 


ar O carro, 
pressione À + N 


para sair e corra 


qualquer carro. Isso mesmo, carros 
particulares, ônibus e até caminhões 
estarão livres para você controlar 
durante cada missão. É claro que na 
maioria dos casos, não há muito 
tempo disponível para sair do 
veículo à procura de outro. Isso 
acontece porque a duração das fases 
é muito curta. 

Além disso, casas e edifícios 
podem ser explorados para você 
recolher dinheiro, entregas dos 


em direção ao veículo parado. Aperte 
A para entrar e salve o jogo. O 
próximo passo é exatamente a 
continuação. A ação começa nesse 
mesmo ponto que você chegou. Agora 
o seu objetivo é perseguir o carro da 
frente (marcado por uma seta). 


4F292 0 mesmo 
“F caminho que ele e 
retardatários. De forma 
alguma perca ele de vista, 
pois a missão poderá 
ser cancelada imediatamente. 
Mantenha o carro atrás dele até 
completar a tarefa. Não há 
necessidade de trombadas ou 


atag 


E O próximo passo é o mesmo 
procedimento. Mas desta vez a 
dificuldade é maior, pois o outro carro 
não percorre uma linha reta e anda 

uma pouco mais rápido. A dica é 


guardar bem o seu 
caminho pois, 


RE todas as 


tentativas são 


Cartão de 
memória 


mafiosos ou documentos 
importantes. O detalhe de tudo 
isso é que os grandes cenários 
foram baseados em cidades reais. 
Mesmo percorrendo quilometros de 
asfalto, a jogabilidade não perde 
velocidade. E de quebra, a cidade 
do Rio de Janeiro está presente para 
você curtir os principais pontos de 
Copacabana e bairros vizinhos. 
Confira agora as dicas para 
radicalizar neste jogo de 2 CDs. 


E 


Contra-mão — Evite andar na 
faixa da contra-mão, pois os 
choques com os outros carros 
fazem o seu personagem 
perder muito tempo. Fique 

= atento as placas de sinalização 


Mapa — Praticamente em todas 
as missões é obrigatório 
consultar o mapa. Observe bem 
o ponto e objetivo que você 
deve alcançar e calcule a menor 
trajetória. Nem sempre os 
caminhos em linha reta são as 
melhores alternativas. 


Produtor: Infogrames 
Na Internet: 
www.infogrames.com 


gráficos excelente K 
— bastante divertido. 


POLPA yes ET A TON [NTE [COCA ROO LEIO ICE DER ERREI OIL ASCOCDARE OUR 


TE RTUNGQELRESRS PARA 


& 


“eD | E AS 


“1 


E alta apenas velocidade. Os 
gráficos são bons e a trilha 
E sonora empolga bastante. 
Porém os movimentos 
BB | lentos ficam devendo muito. 
Mesmo assim, Dave Mirra Freestyle 
BMX é o primeiro game sobre 


CONTROLES 


DR MEDE Manobras 


EPE 2 Ga SU Trugues 
Ri Ro Giro direito 
(im [b2 usasse Giro esquerdo 
ANE Acelerador. 


CÓDIGOS SEGRETOS 


Todas as bikes — Escolha o seu 
personagem e pressione 
rapidamente os botões * €, 
419, €9,0 

na tela de seleção de 

bikes. Para isso, use 

somente o Modo Proquest. 
Todas as bikes estarão 
disponíveis, inclusive as secretas. 


Fases liberadas — No Modo Proquest, 
vá para a tela de seleção de estágios 
e faça a seguinte sequências de 
botes: €ELDVLENVIDAM 


€, 0 Todos os estágios serão 


Depois do skate, 
agora é a vez das 
bicicletas 
invadirem o PS 
neste jogo cheio 
de adrenalina 


reestyle BMX 


bicicletas para o 
PlayStation. O game 
contou com a 
participação de Dave 
Mirra, um campeão do 
esporte que empresta 
seu nome ao jogo. 


O estilo do game é 
muito parecido com 
Tony Hawk's Pro 


Skater. Só que ao invés 
do skate, você controla uma das 5 
super bikes disponíveis. O seu 
objetivo é fazer o maior número de 
manobras variadas em um espaço 
de tempo pré-determinado. 

Todos os jogadores são 
baseados em atletas reais. 
Inicialmente você escolhe 
um dos 10 personagens, 
porém outros são 
liberados conforme o seu 
avanço. Ryan Nyquist, Troy 
Memurray, Mike Laird, Chad Kagy, 


liberados para você jogar, inclusive o 
último. 


Galeria de roupas — Na tela “Style”, 
pre NrIVEVI MNE, 
O Todas as roupas e estilos do 
personagem que você escolheu serão 
liberados. Esse trugue funciona 
somente no Modo Proquest. 


Personagem secreto — Vá para 
o Modo Proquest e aperte Y, 
VE ),MNNO Feio 
isso, veja o novo personagem 
que apareceu no fim da lista. 
Parece um palhaço, mas é o Slim Jim, 
o personagem secreto do game. 


Tim Mirra, Kenan Harkin e a 
estrela principal Dave Mirra são 
algumas das feras do game. Cada 
um tem um estilo de roupa e 
Características pessoais como salto, 
velocidade e equilíbrio diferentes. 
Você encontra 12 estágios 
muito bem desenhados e alguns 
baseados em cenários reais. Se 
você já comprou o jogo, confira os 
truques que separamos. Agora 
ficou fácil abrir todas as fases, 
bikes, e personagens secretos. 


- 


Produtor: Acclaim 


| Na Internet: 
www.acclaim.com 


ni Ponto Forte: 
Excelentes gráficos e trilha 
sonora. 


Ponto Fraco: 
As manobras são lentas e 
algumas difíceis de fazer 


— NOTA GERAL: 7,5 
PLATAFORMA: PS1 


A 


Garantia de Qualidade 


Tekken 3 | Fifa 99 Syphon Filter CD-ROM com 5.000 dicas 
Resident Evil 2 Tomb Raider 3 Silence Hill (Detonado) Need For Speed: High Stakes 


Dimas mem 
APRESENTA Eua 1 
| . NmEs 


DIGAS & TRUQUI 


Monaco GP 2 Dark Stalkers 3 Driver Tarzan 
Mortal Kombat 4 Poster Grátis - Lara Croft 


OM rasta es ESPECIAL FÉRIAS 


DICAS & TRUQUE 

aê R DEU A À DICAS & TRUQU 
A 

“A 


Do cimemea paes d Pav 


« MATRI 


psp 


Winning Eleven 4 Resident Evil 3 (Detonado) Missão Impossível Gran Turismo 2 (Detonado) 
Star Wars (Detonado) Pôster Grátis Gran Turismo Pôster Grátis - Lara Croft Tomb Raider 4 (Detonado) 


Toy Story 2 (Detonado) Spyro 2 (Detonado) Detonamos o PlayStation 2 Detonamos o Syphon Filter 2 
Pôster Grátis - Toy Story 2 Pôster Grátis - Tekken Chase The Express (Detonado) Pôster Grátis - Duke Nukem 


DIGAS & TRUQUES 


tion 


Já SOMmamos 


30.165 Dicas 


Se você perdeu alguma, compre aqui. 


EA 
fl 
RS 


-* Star Wars (Detonado) Nightmare Creatures 2 (Detonado) - Ridge Racer 5 (Detonado) X-Men (Detonado) 
Tekken Tag (PS2) Army Men (Detonado) Guilty Gear (Detonado) Pôster Grátis - Lara Croft 


| 

E | 
Ligue 0800-557667 ou wwuw.europanet.com.br | 
: | 


NISGAR 


Este novo Nascar traz gráficos mais -— : 
realistas e um sistema de inteligência 
artidicral para cada piloto do jogo , 


e a 
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3 

G s jogos da Nascar, que acontece nos Estados 

E série Nascar sempre Unidos. Você encontra nomes 

[1d a . . - 

a fizeram sucesso nos iluminação e famosos como Jeff Gordon, Dale 

videogames, circuitos detalhados são os pontos Earnhardt, Mark Martin e outros. 

-) principalmente no fortes deste simulador alucinante, Cada piloto tem sua respectiva 

u PlayStation. O novo Nascar 2001 já que tem até inteligência artificial. equipe e carro personalizado. 

« está disponível para os amantes da O detalhe é que a dificuldade 

o velocidade. Esta é a quarta geração aumentou muito. Cada piloto tem 

a do game, e apesar do novo nome, um sistema “pessoal” de 

: O jogo traz poucas inovações em Todos os competidores inteligência artifical. Isso significa 
relação as outras versões lançadas. disponíveis são baseados em 
Porém, alguns detalhes chamam pilotos reais do campeonato 


bastante atenção. Os efeitos de 


Os carros são idênticos aos 
utilizados no campeonato de Nascar 


Inclusive as pistas fo 
baseadas em circuitos ofs 


36E 


gue as reações dos 
adversários serão as mais 
variadas possíveis, um ponto 
“orte para aumentar a 
diversão. 

Nascar 2001 é um dos jogos 
sara PlayStation com o maior 


DICAS VELOZES 


Piloto profissional - Vencer não é 
uma tarefa fácil. Será necessário 
muita técnica, precisão e 
habilidade no volante. Confira 
abaixo as seis principais 

dicas para garantir a 

vitória em Nascar 


2001. Ee 
EE. 


E 
a 


É muito 

importante 
conseguir a 
maior 


«E 


velocidade e menor percurso nas 


curvas. Para isso, acompanhe 


sempre que possível os limites do 


“Tado da curva. Antes de virar, 


mantenha o carro no lado oposto 


para não perder a velocidade. 


Controle 
dualshock [BM 


número de circuitos. Ao todo, são 
mais de 25 pistas, todas 
produzidas a partir dos modelos 


Alguns circuitos são divididos por uma 

estreita faixa de grama. Mantenha o 
carro sempre do lado de dentro (pista 
menor) e tome cuidado para não rodar. 


3 Evite bater nas paredes de proteção. 
Toda vez que você bate, a velocidade 
do carro diminui bruscamente e o seu 
veículo poderá ser ultrapassado de 
bobeira. 


Use os freios somente 
para diminuir a 
velocidade nas curvas 
| mais perigosas. De 
forma alguma freie 
durante as curvas. O 
carro irá derrapar. 


e 


Empurre o adversário para 

o muro de proteção. Para 
isso, use a lateral do veículo e fique 
esperto para não perder o controle. 
Quando estiver numa reta, pressione L1 
(fique atento ao mapa) e veja a posição 
dos adversários. 


Pressione L2 para ativar o espelho 

retrovisor. Alguns carros adversários 
chegam de surpresa e podem empurrar 
você para fora da pista. 


Supercarro preto - Vença o Short Track 
Challenge. Salve o jogo em seu memory 
card e confira um novo carro na tela de 
seleção. Trata-se de um veículo clássico 
do campeonato Nascar, um supercarro 
especial. 


Carro exótico - Para liberar um carro 
diferente na tela de seleção, vença em 


reais do campeonato. Daytona, 
Atlanta, California, Indianapolis, 
Phoenix, Texas são alguns dos 
ovais do jogo. Agora, veja as dicas 
que separamos para você se tornar 
um piloto profissional e conseguir 
os carros secretos. 


primeiro lugar o Half Season: 
Lembre-se de salvar tudo no 
memory: card antes de curtir esse 
novo veículo. 


Carro EA Sports - Assim, como 

nos outros jogos da Electronic 

Arts, existe um supercarro da 
produtora, um dos mais rápidos do 
game. Para liberá-lo, vença em 
primeiro lugar no Road Course 
Challenge e confira o novo veículo | 
ra tela de seleção. 


Ri: > 


FICHA 


Ti AY// 04 
LIVIA 


Produtor: Electronic Arts 


Na Internet: www.ea.com 


| nc 
tiplayer 
R 


NOTA GE 8,0 
PLATAFORMA: PS1 
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MIV Sports: 


Pure ki 


SE E ; Em parceria com o canal MTV 
A ves ati de televisão, a produtora THQ 
contou com a ajuda dos melhores 
esportistas de 
snowboarding do 
planeta. Michele 
Taggart, Blaise 
Rosethal, Brad 
Scheuffele e Marc 
Montoya-são os atletas 
que participaram da 
produção do game. 
Além disso, estão 
disponíveis 20 pranchas 
profissionais, todas baseadas 
em modelos reais das marcas 
MLY, M3, Salomon, Ride, Sims e 
* Heelside. 


aliados a uma trilha 
FE sonora alucinante, 
sempre fizeram sucesso 
E no mundo dos games. 
EE como Tony Hawks Pro 
Skater, MTV Sports: Pure Ride traz 
essa fórmula e esbanja 


adrenalina, As melhores 
velocidade e montanhas 
equilíbrio. O 

game é um As principais montanhas 


simulador de 
snowboarding 


do mundo estão presentes. 
Durante os campeonatos, você 


de tirar o manobras, você passa por vários países como 
fôlego. Apesar da confere os melhores gráficos já Canadá, França, Japão, América do 
pequena quantidade de produzidos para um jogo deste Sul, Suécia e Estados Unidos. 
tipo e uma jogabilidade de Existem vários modos de jogo, 
primeira. inclusive Multiplayer. 
O seu objetivo é descer as 
Participação montanhas o mais rápido possível. 
de atletas Durante o percurso, você deve 


O Snowboarding é um dos 
esportes mais perigosos do 
planeta. Descer uma montanha de 
neve em alta velocidade sobre 
uma prancha não é algo comum. 
E o MTV Sports: Pure Ride tenta 
reproduzir com realismo as 
emoções do esporte. 


E O 4 


desviar de árvores, bandeiras e 
rochas. E ainda tomar muito 
cuidado com os desfiladeiros e 
caminhos alternativos que 
surgem. Um único erro poderá 
ser fatal no campeonato pois os 
adversários são rápidos e 
espertos. E para aumentar a 
diversão, existe um modo em que 


VÍDEOS SECRETOS 


ara cada campeonato ou modo 
de disputa, um supervídeo é 
liberado. Confira abaixo como 
conseguir todos os vídeos e 
lembre-se de salvar todas as 
informações em 
seu memory 
card. Para E 
assistir aos vídeos, — * 
vá para o menu 
principal e entre na 
opção "Video". Feito 
isso, selecione o item 


desejado e pressione 8. | Nr à 


SEQUÊNCIAS ESPECIAIS 7:47 


"Oakey and Halfpipe” — 
Complete todos os eventos 
"Specialist Halfpipe”. 


"Bones and Slopestyle" — Vença 
os torneios do "Specialist 
Slopestyle” 


E 


Ê 


Radicalize nesse simulador de 
snowboarding para PlayStation, 
com gráficos detalhados e 
excelente movimentação 


o seu jogador tem que fazer o 
maior número de pontos durante 
um tempo pré-estabelecido, 
através de manobras e giros 
aéreos. 

Se você curte esportes 
radicais, e gosta de emoções em = 
alta velocidade, acompanhe 
nossas dicas e apavore. 

Mesmo assim, separamos os 


melhores movimentos para você 


Esta detonar no Snowboarding. 
"Pecker and Big Air” — Complete todos R2+X% Ceia 


os campeonatos do "Specialist Big Air. E | 
R2+ À 
R2+ 0 
L2 + 


SEQUÊNCIA DE CAMPEÕES 


“Brad Schuffele” — Vença em primeira 
posição o "Einies Thirty-Two Cup" do 
Modo Tour Challenge. 


"Mare Montoya" — Garanta a primeira 
colocação no "Swiss Army Open” do 
Modo Tour Challenge. 


"Blaise Rosenthal" — No Modo Tour 
Challenge, vença em primeiro 
lugar o "Sims Invitational”. 


Ponto Forte: 
Ótimos gráficos e manobras 
alucinantes. 


dg | “Michele Taggart” — Pegue a 
primeira posição no “MTV 
Sports Finals” do Modo Tour Es 
* Challenge. manobras | 


Manobras especiais — NOTA GERAL: 90 | 
Não existem comandos 
complicados para fazer as 


principais manobras do jogo. 


“PLATAFORMA: PS1 | 
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PLAYSTATI 


ais um personagem 
Disney está chegando 
ao PlayStation. Depois 
do divertido Tigrão, 
que você conferiu na 
edição número 22, agora é a vez 


DETONAÇÃO INICIAL 


Dificuldades para sair do castelo? 
Acompanhe os passos abaixo e 
comece sua aventura. Passe as 
duas primeiras fases sem 
qualquer esforço. 


PRIMEIRA FASE 


Aqui não tem inimigos. Você 
deve procurar o anel do Rei 


Triton e o pente 
de Alana. Fale 
com todos os 


“= Personagens que 
à puder e recolha 
as moedas de 
ouro. 


de Ariel, A Pequena Sereia mostrar 


seu charme no PlayStation. O 
game batizado de Disney's The 
Little Mermaid 2 foi baseado no 
desenho animado conhecido no 


Vá para o lado esquerdo e 

converse com o rei. Pegue o pente 
de Alana e volte para entregá-lo. Use 
a chave dourada que Ariel recebeu de 
Alana no baú da sala do rei e recolha 
a bolsa. Agora você pode pegar vários 
itens ao mesmo tempo. 


Na sala da orquestra, use a calda 

perto do maestro para encontrar o 
anel do rei. Vá novamente para a sala 
do rei, entregue o anel. Agora siga 
pelo lado oposto até o final, pois o 
guarda não estará mais lá. 


Recolha as moedas restantes e 

não se preocupe com os peixes 
que aparecem. No final surge uma 
gruta com um grupo de estrelas. Entre 


Apesar dos gráficos 3D a 
movimentação é em 2D 


pequenas que 
estão começando no 
PlayStation. Os cenários 
parecem um verdadeiro 
desenho animado, com 
cores vivas e bonitas 
características da Disney. 


na caverna e prepare-se para a 
próxima fase. 


SEGUNDA FASE 


pero com o tubarão que 
aparece. Entre no primeiro 
barco e recolha tudo o que 
encontrar. Remova a grade do 
chão para acessar uma sala 
secreta (cuidado com os 
caranguejos). 


Avance para o outro lado e 

pegue a chave. Saia pelo outro 
lado e lembre-se de coletar todas 
as moedas, principalmente as 
que estão sobre os barcos. 


A Disney traz as aventuras da Pequena 
Sereia para o PlayStation, neste jogo 
baseado no segundo episódio do filme 


Sem dificuldade 


Ariel deve cumprir algumas 
tarefas específicas como 
procurar objetos perdidos e» 

» — ajudar seus amigos. A 
maioria das fases 
segue o mesmo 
enredo do filme, 
porém algumas 
foram criadas 
exclusivamente 
para o jogo. No 
total são 15 estágios 
fixos e mais algumas 
fases secretas que 
aparecem 


dependendo do seu desempenho. 


São 15 estágios fixos e mais 
algumas fases secretas 


Sm Siga em frente e entre 


É em mais um navio. 
Derrube o barril para acessar o 
cômodo ao lado. Volte e suba 
para a sala superior do barco 
e saia pelo outro lado. 


Surge o terceiro 
e último barco. 
Recolha o cachimbo e 
todos os itens que 
encontrar, 
principalmente os 
talheres. Use a chave 
no baú e pegue uma 
faca. Vá para o outro 
lado e confira as 
animações com o 
tubarão. 


Os quebra-cabeças são simpl 


representam desafios potenciais, 


«tudo compatível com o público 


infantil do game. 
A jogabilidade é muito 
“simples. Você controla a sereia 
Ariel durante o tempo todo. 
Apesar do visual 
detalhado e da 
variedade de cores, 
a movimentação de 
todos os 
personagens é em 
| 2D, o que diminui a 
dificuldade. Mesmo assim, 
Cenários mostram efeitos de 


profundidade e destacam cada 
“. objetosde forma individual. 


A partir daqui, Ariel será 

perseguida pelo grande 
carnívoro. A dica é correr o máximo 
que puder. Para isso, segure O e 
siga sempre à direita da tela. 


1 O grandalhão ficará preso 
nas ferragens. Aproveite 
a situação e volte para coletar 
todas as moedas que você 
deixou para trás. Pronto, vá 
; "* atéofime encontre 
E as estrelas. À 
BE segunda fase 
PE termina aqui. 
| Daqui para frente 
você deve 
à prosseguir 
sozinho. 


Disney's The Little Mermaid 2 
pode parecer um game 3D, mas 
não é. Ajude agora Ariel em sua 
jornada. Consulte o dêtonadóndas 
duas primeiras fases e mantenha a 
paz no mundo aquático. | 


ac: ERR a RR Calda/Avançar 
ópera A ea! Ação/Diálogos 
JAR Comandos 

L1, Select 


Do you think we'll find some treasure; 


FICHA TÉCNICA 


| Produtor: Disney | 
Na Internet: | 
www.disneyinteractive.com 


Ponto Forte: 
Ótimos gráficos, fidelidade ao 
filme e efeitos sonoros 
conforme o ambiente. 


Ponto Fraco: 
Jogabilidade muito fácil e 
movimentação 2D. 


NOTA GERAL: 7,5 
PLATAFORMA: PS1 Se 
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= | N , fe d 


Lana Er Tinhe Babes 


Belas mulheres, mais armas e maior número 
de fases são os novos recursos do melhor 
Duke Nukem lançado para o PlayStation 


O EE SEIO RINS EE RI ISEC RELER CEEE TETE PER OODNODO 


Rr SS TASTE INB SN 


4; uando surgiu 
pela primeira 
vez no PC foi 

| sucesso 

WS absoluto. 

Duke Nukem 3D misturava 

| ação, quebra-cabeças e 

violência com muito humor. 

Esses ingredientes, que fizeram 
o sucesso da primeria versão, 
foram mantidos em todos os 
jogos da série, inclusive no 
terceiro episódio de Duke 
Nukem para PlayStation que 
acaba de ser lançado. Produzido 
pela Infogrames, Duke Nukem: 

Land Of The Babes traz recursos 

inovadores com gráficos 

detalhados, maior número de 
fases e belas mulheres. 


Do 


CONTROLES 


NES SS LGEN O Se Ativar a arma 
ASS an Giro de 180º 


DSR Ra RS o ACRE Atirar/Ação só 

| o Jatos/Saltar Sensualidade total 
ROSAS é Visão em primeira pessoa 

E E Desen No total são 23 estágios 
[Efe Mirar automaticamente diferentes. A maioria das 


REA pra Inventário 


paisagens são ambientes caóticos 
e futuristas. Assim, como os outros 
jogos, muitas armas e itens 


especiais aparecem em seu 
caminho durante as fases. O que 
mais mudou foi o enredo que não 
tem nenhuma relação com os 
outros jogos da série. 

O seu objetivo é salvar o 
planeta Terra de uma invasão 
alienígena. O detalhe é que todos 
os amigos e personagens que 
aparecem para ajudar são belas 
garotas, também dispostas a livrar o 
mundo das terríveis criaturas do 
espaço. Por isso tome cuidado 
quando jogar, pois sua namorada 
pode não gostar dele. As mulheres 


aparecem em cenas 
bastante ousadas, com 
roupas curtas e justas. 
Para veicer os monstros 
e garantir a 
sobrevivência, você usa 
uma das 17 armas disponíveis. A 
maioria delas são as mesmas de 
Duke Nukem: Total Meldtdown, 
porém algumas foram criadas 
especialmente para Duke Nukem: 
Land Of The Babes. 

Chegou a hora de salvar o 
Mundo. Use os códigos exclusivos 
que publicamos para você detonar 
o game do começo ao fim. 


Estratégia Dukematch — O modo 
Dukematch permite um confronto 
corpo a corpo entre dois jogadores 


10u2 
E jogadores 


simultâneos. Confira abaixo uma 
bateria de dicas que irão ajudar 
você a detonar qualquer adversário. 


1— Antes de entrar no combate, 
escolha a visão em terceira pessoa e 
divisão de tela vertical. 


2 — Quando você encontrar a arma 
Freezer, aproveite muito bem sua 
vantagem. Assim que o inimigo é 
atingido, ele se transforma em uma 
pedra de gelo. 


3-— Explore todos os cenários, 
vasculhando entradas e passagens 
estreitas. As melhores armas estão 
«escondidas em lugares assim. 


Detone os monstros — Durante as 
fases, vários monstrões aparecem 
em seu caminho. Mantenha L1 
pressionado e use 38 para atirar. 
Quando o primeiro inimigo morrer, 
a mira automática irá para O 
próximo adversário. 


FICHA TÉCNICA 
Produtor: Infogrames 


Na Internet: 
www.infogrames.com 


Ponto Forte: 
Novo modo de jogo e excelentes 
apresentações. 


Ponto Fraco: 
O excesso de violência pode 
incomodar algumas pessoas. 


NOTA GERAL: 8,5 


PLATAFORMA: PS1 
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POEMAS STRASS BN 


PARA 


TRUQUES 


& 


m dos desenhos 
E animados de maior 
4 


D | CAS 


sucesso da TV acaba de 

virar game no 

PlayStation. A Corrida 
Maluca (nos Estados Unidos 
Wacky Races) traz para o console 
todos seus famosos personagens. 
Produzido pela 
Infogrames, Wacky 
Races é um jogo 


E de corrida 
| diferente. Ao 
: invés de um 
simulador cheio de 
: realismo, aqui você 
44 


JACE: 


| com todos os detalhes e 


Esqueça os simuladores de corrida 
“super-realistas”, e acelere seu 
carro nesta divertida versão do 
desenho Corrida Maluca para o PS 


ms sa 


acelera carros incrementados, cheios 
de superpoderes. Para vencer vale 
fazer de tudo. 


Perfeito, Sargento Bombada, 
Irmãos Rocha e o Cupê 
Mal-assombrado são os cinco 
personagens disponíveis 


Não há muita diferença com o 
enredo do desenho. Você escolhe 
um dos cinco veículos 
iniciais e deve tentar chegar 
) na primeira posição de uma 
corrida bastante maluca. Os 
carros são baseados no seriado, 


CONTROLES 


Arma/Trapaça 
Câmera reversa 


equipamentos originais. 
Penélope Charmosa, Peter 


inicialmente. Conforme suas 
vitórias, outros malucos como o 
Ê famosos Dick Vigarista com sua 


” 


“Máquina do Mal" e o Barão 
Vermelho, serão liberados. Para 
vencer as corridas, será necessário 


trapacear seus adversários com 
armas nada convencionais. 

Além disso, os circuitos são 
cheios de armadilhas e obstáculos. 
Você terá que desviar de árvores e 
barreiras artificiais. Algumas pistas 
tem passagens falsas e perigosas 
caminhos alternativos. Tudo como 
as corridas do desenho animado, 
A jogabilidade é excelente e o 
enredo bastante fiel ao desenho. 
Escolha o seu personagem e 


SELECIONE SEU VEÍGULO 


ada carro tem uma forma e um estilo muito particular. Confira a 
lista de todos os personagens iniciais e as caracteristicas de 


seus veículos: 


Personagem |. 


Penélope Charmosa' 2.) 002000. 
Peter'Petfeito = ss a 
Sargento Bombada ........ co. 


IrmãosiRochaas notas een Rossa 
Cupê Mal-assombrado .. 


Velocidade/Estabilidade 


SER Muito Rapida/Boa 
SON aa rar Excelente/Média 
Pe “. - Média/Excelente 


ES e -Média/Excelente À 
SEE Ve SERA CE ra Rapida/Boa 


N GE) pouco nas curvas 
a E 


acompanhe nossas dicas para não 
engolir poeira nessa corrida 
extremamente maluca e cheia de 
armadilhas. 


A TECNICA 


: Infogrames 


Na Internet: 
| WWW.infogrames.com 


Ponto Forte: 
Excelente jogabilidade e trilha 
sonora. Enredo fiel ao desenho. 


Ponto Fraco: 
Se] O ponto de vista atrapalha um 
, 


NOTA GERAL: 9,0 


PLATAFORMA: PS1 + 


45 


468 


(Elanipronsaio 
caca 


gora você tem mais 
uma opção para 
acelerar os carros mais 
rápidos do planeta. F7 
Racing Championship 
traz para o PlayStation as emoções 
da Fórmula 1. Lançado pela 


os itens conforme os dados abaixo: 


Lap Count ... PARES 
Su Ena 

Starting Grid . 
Penalty... j Spa i qit d 
EEE Assistance ERA pR EE 


Se você chegou em primeiro lugar em todas as pistas do campeonato (o que 
E muito difícil), chegou a hora de encarar a realidade. Vá para o 
"Simulation" e escolha "Single Race". Entre no menu "Game Settings" e al 


Saia d do menu e selecione "Simple". Use os direcionais e altere a opção para 
“Realistic”. Pronto. Boa sorte e mostre que você é um verdadeiro campeão 


principalmente na 
qualidade gráfica. 
Você pode escolher 
uma das equipes 
oficiais da Fórmula 
1. Cada equipe tem 
uma dupla de pilotos e você 
assume o papel de um deles. O 
detalhe é que todos os pilotos, 
equipes e informações não e 
atualizadas. Isso ocorreu porque: 
F1 Racing Championship dever 
ser lançado no final do ano 


o Modo 


seus limites. 


nesse modo, 
observe as faixas 
escuras da pista 
para identificar o 
melhor trajeto. 


A | Controle 1 0u2 
dual shock 
Gs 


jogadores 


O modo de treino explica como 
pilotar em cada um dos circuitos 


= 


os dados são de 1999, 
Dinho aparece na Stewart 


Sl 9 Chão para aprender o 
traçado do circuito. Fique atento 


“com as flechas coloridas e nas 
aparecem no rodapé 


Ponto Fraco: 
Os pilotos e equipes não são 
atualizados 


NOTA GERAL: 7,0 


PLATAFORMA: PS1 


e = 


+ 


47 


RU GU 


T 


voloy dh e) 


onvencional do 
tion estão presentes (6, E 
> Select), excsio Ri 


ondas facilment 
basta pia no sin mb 


No ritmo da música 


Para fazer o teste foi usado o 
modo Arcade do jogo. Os 
comandos do game surgiram em 
todos os cantos da tela. Para quem 
não conhece, o objetivo é pisar 
nos direcionais, que aparecem no 
momento em que eles estão 
coincidindo com as flechas fixas 
no alto da tela. O detalhe é que a 
ordem dos comandos mudam 
conforme o ritmo e velocidade da 
música: Se você seguir os passos 
corretamente, vai perceber 
sincronia para todas as batidas da 
música. O segredo é memorizar a 
sequência de comandos. 


Nos ritmos 
mais lentos, 
alguns passos 
foram perfeitos. 
Porém, a maior 

de foi sincronizar 
vários comandos ao mesmo 
tempo. Mas nadá melhor que o 
Modo Trainning para resolver esse 
“grande problema”. Esse modo é 
dividido em três lições, sendo que 
cada uma delas tem oito testes. 
Pelo menos aqui, foi possível 
completar os movimentos e isso 
foi essencial para melhorar o 
desempenho no Modo Arcade. 


Lançamento nacional 


O preço médio do tapete 
DAHP está em torno de 
R$ 110,00. Mais que o dobro do 
valor do tapete Dance 
Performance que foi publicado no 


superteste da edição 17 da Revista 


CARACTERÍSTICAS 


e Facil instalação - 

e Bordas emborrachadas 

e Compatível com todos os 
jogos de dança 

e Tamanho grande 
(103 x 82 em) 

e Não pode ser dobrado 

e Resistente a impacto 

e Canios com ângulos de 90º 

'e Botões padrões (O EH A, 
%, Start e Select) 

e Direcionais com quatro 
posições 

e Camada plástica superior 

e Funciona em todos os 
modelos do PlayStation 

e Alta sensibilidade 


Dicas & Truques para PlayStation. 
Contudo, o acessório é mais 
robusto, não requer fixação. 
adicional e é produzido no Brasil. 
Isso significa que você terá 
garantia total, afirma o fabricante 
para qualquer defeito, que no caso 
de um acessório deste tipo é muito 
importante. Segundo a Comercial 
Bright, fabricante do tapete, são 
três meses de garantia e assistência 
técnica permanente para o 
acessório. Para saber mais, basta 
entrar em contato com a 
Comercial Bright pelo telefone 
(0xx11) 3483-1611. Para quem 
curte os jogos de dança, e quer 
detonar, o Tapete DAHP é um 
acessório altamente recomendado. 
Se você tiver ritmo, com ele será 
possível agitar por várias horas. 


Fabricante: 

Comercial Bright 

Onde encontrar: É 
(0xx11) 3483-1611 


(0xx11) 3483-1621 


Preço médio: R$ 110,00 


Ponto Forte: 
Ideal para os dançarinos 
tímidos que querem treinar os 
passos de dança em casa 


Ponto Fraco: 
O design e acabamento: 
poderiam ser melhores. Se você | 
não gosta de dançar, esqueça . =mE 
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SOR 


7 PlayStation Hj Conheça os acessórios para 
| PlayStation que você pode 
| | SB | comprar pela Internet 

ou em importadoras 


3D VIPER GRIP 


m dos controles mais completos e confortáveis. Tem sistema de 

vibração, câmera lenta e turbo independente para todos os botões. 
Além disso, o botão direcional de oito posições pode ser deslocado para 
baixo ou lateralmente. 


NO ZE ceeerrerereneeresanrera cassa sssnn can cananan ancas serves ane ns nan r era es ana 


PLAYS TSA TA BN 


MICHAEL SCHUMACHER GTR WHEEL 


< 

[14 

4 E ste é o primeiro volante que recebeu a participação e licença do piloto alemão 

o Michael Schumacher, o atual campeão da Fórmula 1. Baseado nos volantes 
reais, tem câmbio embutido e pedaleira dupla. É totalmente emborrachado é 

a compatível com os principais jogos de corrida para PlayStation. 
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DUAL IMPAGT 2 - PLAYSTATION 2 


InterAct foi um dos primeiros fabricantes que investiu em acessórios para 
Ass 2 após seu lançamento nos Estados Unidos. Este controle não 
tem nada de extraordinário, porém usa a mesma sensibilidade do atual Dual 
Shock 2 produzido pela Sony. 


FICOU MAIS FÁCIL ENCONTRAR A DICA PARA O SEU JOGO FAVORITO. BASTA OLHAR O ÍNDICE, IR ATÉ A PÁGINA INDICADA E DETONAR 


* 
007 Tomorrow Never Dies . .52 
B 
Battletanx: Global Assult ...57 
Buzz Lightyear Of Star 


Contender 2 


D 
Dance Dance Revolution ...61 
Dance Dance Revolution 2nd 
Club Mix Vol. 2 


Final Randy 5 


Hogs Of War... PARE 


p 
Jeopardy! and Edition 
K 
King Of Fighter '97 
im 
Madden 2004 


Nascar Rumble 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 2001 

NCAA Gamebreaker 2001 .. 
NFL Blitz 2001 


NGEN Racing 


Puzzle Bubble 4 


Ráyman 2: 
The Great Escape 
S 
Sno-Cross Championship 
Racing 
Spyro 2: Ripto's Rage 
Spyro: 
Year Of The Dragon 
Striker Pro 2000 
T 
Tigger's Honey Hunt 
Tiny Tank: 
Up Your Arsenal | 
TOCA World Turing Car ... | 
Tony Hawk's 
Pro Skater 2 


W 
Winning Eleven 2000: 
World Soccer 
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007 TOMORROW 
NEVER DIES 
Estratégia completa para todas as 
fases | 
MISSÃO 1: OUTPOST - RUSSIAN 
BORDER 
OBJETOS: obter o cartão de 
segurança e destruir o sistema de 
comunicação 
ROTEIRO: Você começa numa 
base Russa muito gelada. Use sua 
mira para acertar os tambores e 
eliminar o primeiro oponente. 
Volte, acerte o barril atrás de você 
e pegue os outros itens. Abra o 
portão com O e entre no 
complexo. Escape dos tiros 
inimigos e atire nos tambores 
maiores. Faça isso com uma 
distância segura, pois tudo irá 
explodir. Subindo a montanha, 
elimine o oponente da primeira 
torre, usando a metralhadora 
Sniper/e acerte o barril perto do 
helicóptero. 
No próximo passo, use 0 
caminhão como proteção para 
matar o franco atirador dentro da 
barricada. Avance até chegar 
perto de uma antena parabólica, 
selecione a mira especial e aperte 
R1 para destruí-la. Atire no 
“terrorista perto do helicóptero para 
pegar o cartão de acesso, e use-o 
no terminal próximo ao portão. 
Fuja o mais rápido possível sobre 
os esquis, desvie das árvores e 
pressione f* para aumentar sua 
velocidade durante a descida. 
MISSÃO 2: ARMS BAZAAR - 
RUSSIAN BORDER 
OBJETIVOS: Fotografar armas 
ilegais, destruir tudo e fugir de 
avião 
ROTEIRO: Elimine todos os 
oponentes imediatamente e use a 
máquina fotográfica para 
fotografar os lança-foguetes 
próximos ao jipe e o caminhão. 
Para isso, aperte E com a 
máquina selecionada e pressione 
R1. Em seguida, selecione o 
Stkmine (minas explosivas) e 
acerte a parede verde ao lado do 
jipe. Dê uma distância segura e 
pegue o Stkdetn (detonador) para 
abrir caminho. Pronto, tire a foto 
do helicóptero e vá para a porta 
principal do alojamento. 
Lembre-se de pegar todos os itens 
que puder, inclusive o colete à 
prova de balas. Você vai precisar 
muito dele e terá pouco tempo 
para fugir do local. 
Não marque bobeira mirando os 
inimigos. Corra atirando, pois o 
tempo é muito curto. A chave 
para o avião está atrás da última 


"torre, perto de uma pequena 


parede. Seja rápido. Chegue perto 
da escada do avião caça e aperte 
para entrar. Enquanto você gira 
com o avião, pressione 38 para 
“ detonar o local e assista a melhor 
sequência de vídeo do jogo. 


Continua: 


DANCE DANCE REVOLUTION 

3RD MIX 

Modo Step Step Revolution: 

Pressione Start para abrir a aiaiea 

ppa E aperte Select apenas 
uma vez. U jo modo chamado 

SSRs surge na tela 

Modo Remix 

Faça os mesmos passos da dica 

- Mas aperte Select por duas 

pes des pai liberar outro modo 


DESC ieamestes 
É muto importe fazeros passos 
do momento certo os condes 


ÉS queres co dm um Sent antes 
de coincidir com as seas superiores 
PO 
Essier o tipos de passos. 

a abaixo cada um deles e não 
Rosário 
O mais difícil de fazer. O seu passo 
deve estar totalmente sincronizado. 
com o ritmo. 
Great 
O passo mais comum. Ocorre: 
quando os comandos são 
RAL QN om USAS 
setas estão na região alvo, porém 
sem coincidir. 
apro om menor penca gds 
setas são o Selont eris 
antes do ritmo. 
Sa a a 
aoAresades 
Miss 
Não vale pontos. Ocorre quando os 
comandos perdem a sincronia dos 
passos. 


D Dl pia e 

rsonagens especiais 
CSN Dino Crisis 2 
(use o roteiro publicamos na 


edição 22), os jogos adicionais Dino 
Coliseum e Dino Duel são liberados 
para aumentar ainda mais a 
diversão. Confira abaixo 
personagens que você poderá 
comprathe es modos e 


10000 0.000 
Gail 


100.000. 
Tank 

Asa io 
150.000 
o r 
150.000 
Inostrancevia 
160.000 
Allosaurus 
demo 
Bisa rannosaurus Rex: 
o 


E 


gde mitada 
Recolha todos o os documentos 
espalhados pelas fases (Dino Files). 
O cartão EPS Platinum aparece. 
Salve o seu avanço e vença o jogo. 
Pronto, agora comece um novo 
game, você estará com munição. 
ilimitada. 
Dinossauros no Dino Duel 
np k, Gail e Tank no modo 
extra Dino Die Feito isso, confira a 
ee dos novos dinossauros que 
arecem na tela para você comprar. 


Triceraiop ps e Compsagnathus 
Compre todos os OS personagens e 


dinossauros no modo Dino Coliseum 
e Dino Duel. Feito isso, os 

dinossauros Triceratops e o 
Compsagnathus serão liberados na 
dificuldade hard. 


OF WAR 

CÓD IGOS SECRETOS + 

o Os passwords abaixo como seu. 
E tela p a 

rm ard e seleção de fase 

MARDY PIGS | 

Videos esp 

PRYING PIGS | 

Vídeos extras. 

WATTA PORK 


N 

J 

NASCAR RUMBLE 

Vídeos secretos 

Para abrir todos os vídeos do game. 
sem fazer nenhum esforço, use o 
password KMZWABAWAA, Além das 
carros estarão disponíveis. 


Times secretos 
Segure simultaneamente os botões. 


L1 + Ri e entre com uma das iniciais 
e datas abaixo. Para cada item, um 
Ame Eno secs ras 


ES DIVERSOS 
DAS 2/21 
Dave Ross ars 
Jeff Peters 
JBP 5/17 
Daren Smith 
DRS 4/10. 


Mike Ca n 


JLB 5/23 

Jonath ie 
JWD 8 

Lee Br 

LEE 1A 

Jason: 
JAY 4m E 


| c Hair 
oDequioa 
Air Nick Pistol 
E, AN 6/10 
k Shafer (“Chaos”) 
em 
RAD 10/18 
Fumon s 


Air Dog . 
SAM 1/21 
Ice Prin 
MDK 4212 
TIMÊS DE CELEBRIDADES 
Junior Seau 
e em 

hn Elway, 
WAY 9/30 
Frank Thomas. 
BIG 12/6 
Marv Albert 
Na 12/31 
N t Gi n g à ich n 
Auta 


Swo 1 
LOB TIA 
Carol Blazejowski (“Blaze”) 
BLZ 3/1. 


MSS 10/26 

Shamrock 

ae, gn 

DJ 6/29 

Ro Se (“Hacker”) 
les o 

O Mowatt (“Cowboy”) 

TVC 10/3 

Richard Szeto (“Richito”) 

RTS 2/25 

TIMES FELIZES 

Pirate Bill 

Mr. Happy 


MIT 3/22 + 
Dufus the Clown 
GRR 6/19 
Three Feet Under 
Jor 417 

Mr. Unhappy 
GEM 11/3 
DA 

JLH 1/26 

TIMES | INVISÍVEIS 
Who 

WHO 1/1 


Brained 
BCS 1/7 


BCE 7/10 
Jim Jung 
JKJ 12/13 
Huh 
CBR 6/25 


NCAA GAMEBREAKER 2001 
CÓDIGOS SECRETOS 
Entre com os passwords na 
Essa Egg". Cad 
comespoide a um efeito diferente. 

dores com status 99. 
BEAT DOWN 
E 

uração otimizada 

RSS 
Veja os créditos 
HOLLYWOOD. 
Melhor passe 
GO DEEP 
Melhor arremesso 
HAMMER 
Jogadores grandes vs. jogadores 


tela 


BlGandsmall 
Super defesa 
PHYSICAL 
Jogadores rápid 
REAL ESTATE E: 
“Status” reais | 
ES 


NFL BLITZ 2001 
Personagens secretos 
Escolha a opção “Enter Name For. 
Record Keeping! do menu e entre 
com os nomes e códigos (PIN). P 
cada truque, um personagem 


ara. 


é Eitcadolo para você jogar. 


AUBREY 7777 
Personagem 5 
AZPOD - 4777 
Persoi nagem n6 
Eos 2111 
m 7 


agem 
CA LEB - 0996, 
onagem 9 
CANA E 1411 
Personagem 10 
CURTIS - 1111 
Personagem 11 
Baal: 0604 
Per em 12 
DAVID =8333 
13 
DINO = 1411 
Personagem 14 
EDDIE - 3333 
onagem 15 
FORDEN- 11 tt 


Perso nag a Di 
GENTIL = 1111 
Personagem 1 18 
GRINCH- - 0222 
Personagem 19 
GUIDO - 2222 
Personagem 20 
GUMBY Es 
Personagem 21 
JAPPLE - a 
Personagem 2 
JASON = 3141 
Personagem 23 
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MISSÃO 3: CARVER MEDIA, 


HAMBURG 
OBJETIVOS: Encontrar Paris, 


cortar a energia do prédio, destruir 


a central de computadores e 
escapar 

ROTEIRO: Logo na primeira sala, 
acabe com os terroristas e pegue 
a chave da porta de ferro na 
última prateleira. Use essa chave 
no dispositivo ao lado da porta, 
apertando O. Ande até o final.do 
corredor e entre na primeira porta. 
Pegue a chave do armário e corra 
até o elevador para subir ao 
próximo andar. Vá pela direita e 
encontre Paris. 

Divirta-se com o diálogo entre os 
dois. Depois da pancada na 
cabeça, você está desarmado 
numa sala. Aproxime-se do 
espelho e use o Cufflink para 
quebrá-lo. Corra o máximo que 
puder em direção ao primeiro 
sujeito armado, que atira contra 
você. Atrás dele está a sua arma. 
Pronto. Acabe com todos e 
acesse o computador usando 
novamente o botão 0. A energia 
do prédio será cortada. Saia da 
sala a atire o máximo que puder 
no computador central. Ele vai 
explodir e fazer um grande 
estrago na sala. Faça o caminho 
inverso até a chegar numa porta 
de metal. A missão será finalizada 
com sucesso. 

MISSÃO 4: PRESSING 
ENGAGEMENT 

OBJETIVO: Obter cartão de 
acesso, encontrar o codificador e 
Proteger os inocentes 

ROTEIRO: Evite atirar contra os 
inocentes, pois isso faz parte de 
sua missão. Muita atenção, nesta 
parte do jogo, pois a dificuldade 
cresce bastante. Portanto, fique 
ligado nos eventuais ataques 
traiçoeiros. 

Entre na primeira sala à direita e 
pegue todos os itens, inclusive as 
armas. Corra até o final do 
corredor e pegue os MedkKits 
duplos, entrando na porta que se 
abre. Do outro lado existe uma 
porta trancada. Guarde bem esse 
local, pois será útil futuramente. 
Siga à esquerda e acabe com 
todos os atiradores na sala de 
máquinas. Em seguida, entre na 
primeira porta à direita e pegue o 
cartão de acesso dentro da mala 
de Gupta. Volte em direção 
àquela porta trancada e libere a 
entrada usando o cartão. Pegue a 
porta à direita e empurre o 
armário do canto para a parede, 
usando o botão O. Um quadro da 
parede vai abrir. Use o cartão e 
retire o item do quadro. 

Entre na sala de máquinas 
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novamente e, em seguida, pegue 
a segunda entrada à direita. 
Ande em linha reta até chegar 
numa sala muito grande. Caminhe 
até o fim, acabando com 

todos os terroristas. Essa missão 
termina aí. tr 

MISSÃO 5: HOTEL ATLANTIC, 
HAMBURG:: 

OBJETIVO: Falar com o garçom, 
ativar o elevador de serviço e 
encontrar Patis novamente 


. ROTEIRO: Chegando no 


estacionamento, acabe com os 
seguranças e entre na porta de 
madeira. Siga em frente e pegue 
a próxima porta. Você está no 
restaurante do hotel. Mate todos 
os terroristas, exceto o garçom, 
que está atrás do balcão. Para 
não.se dar mal, fuja dos tiros 
pressionando L2 e RZ enquanto 
atira. Logo após o tiroteio, 
aproxime-se do garçom,-que está 
parado, e aperte O para - 
interrogá-lo. Dê a volta e pegue a 
chave do elevador que está atrás 
do balcão. Volte para o 
estacionamento e entre na sala 
para ativar o elevador de serviço 
através do interruptor da parede. 
Feito isso, vá para o restaurante 
novamente e siga pela porta que 
está perto do balcão até chegar 
no elevador. Entre na primeira 
porta à esquerda, quando 
encontrar o chefão, atire o 
máximo e desvie dos tiros 
enquanto corre. Suba as escadas 
e fale novamente com Paris. Feito 
isso, fuja dos terroristas e saia do 


“hotel. Durante o percurso, tome 


cuidado para não acertar Paris, 
caso contrário, você deverá 
refazer a missão desde o início 
da fase. 

MISSÃO 6: CANVOY, SWISS 
ALPS 

OBJETIVO: Encontrar o senhor 
"Q” e destruir todos terroristas 
ROTEIRO: Esta é a parte mais 
fácil. Você está no meio da 
estrada. Pegue o colete à prova 
de balas e caminhe em linha reta. 
Muito cuidado, pois seus inimigos 
estão por toda parte, inclusive 
entre as árvores. Passe pela 
barreira e aperte O para falar 


“ com o senhor "Q”. Entre no carro 


que saiu da garagem e pise 
fundo. O carro é superequipado e 
sua missão é acabar com os 
veículos da galera do mal. Guarde 
os mísseis para o último-carro, 
pois será o mais demorado para 
destruir. Nesta parte, não há 
necessidade de correr muito. O 
importante é manter a distância 
do carro da frente e desviar das 
granadas, atirando ao mesmo 
tempo. Toda vez que o porta 
malas do carro adversário abrir, 
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JEFF = 1911 


Personagei onagem 2 24 
JENIFR - 3333) 


Perso ERAS 
JOVE - 6644 
pop 
LUIS - 3333 


Personagem 28. 
MOOSE - 1111 
Personagem 29 
MXV = 1014 
Personagem 30 
NATHAN - feto 
Personagem 31. 
PIRATE - 1111 
s2 
PUNKR - 1221 
33 
PUNKB - 2112 
34 
RAIDEN - 3691 
Personagem 35 
RALPH = 4111 
Personagem 36 


Personagem 37. 
ROOT - =S000 
Personagen 

SAL o2or À 
Personagem 3 3 
SHINOK - 8337. 


SHRUNK E Gogo 
SHRU 


P m 41 
SAD - 1111 
Personagem 42 
SKULL - 1111 


Personagem 43 


SMILE -1111 
144 


45 
TREX = 1111 


Personagem 46, 
TURMEL - 0322 
Personagem 47 
WHODAT - 1844 
INGEN RACING 
Seguências 
Faça os comandos abaixo durante a! 
lo en principal do jogo. 
“Aeron nais 
(Modo. N-Gen) 
Rayman 2: The Great Escape 


Ri, R2, L1, L2, L2, 11, R2,R1 
400 milhões em dinheiro 

R2, L2, R2, L1, R2, Ri, R2, L1 
Todas as pistas e aeronaves | 
(Modo Arcade) 

R4,L1, R4, R2, L2, R2, L2, 11 


LIL] 


ESCAPE 
Dicas mágicas 
Recolha todos os lums 


Para abrir novos portais ou avançar 
entre as fases, é muito importante: 
coletar todos os lums (itens, 
luminosos). No começo, você deve 
pegar 10 lums antes de libertar os 
prisioneiros (os quatro reis). Assim, 
um portal será aberto permitindo 

pular a fase e salvar o jogo. Os 

lums estão espalhados por toda a. 
fase, alone em lugares secretos. 
Rayman NBA 

Durante o jogo, mantenha Rayman, 
parado e não mexa os controles. O 
nosso herói, impaciente, usa a! 

se fosse uma bola de basquete. 
Salve sempre 

Você não precisa esperar terminar a 
fase para salvar seu avanço, Quando. 
Rayman encontrar um círculo azul 
durante as fases, salte sobre ele p 


Sempre que surgir uma pequena: 
jaula em seu caminho, atire nelas: 
Além de conseguir alguns “lums” 
adicionais, surgem novos 
personagens que poderão ajudar 
Rayman com energia extra e. 
informações importantes. 
Cogumelos amigos 

Existem três tipos de cogu meios: 
pequeno, médio e grande. Este 

último funciona como uma! Mas 
permite impulsionar Rayman pafa o 
alto. Ideal para descobrir passagens 
secretas ou acessar andares 
superiores. 

Use as raízes 


Observe bem as paredes e teto dos 
cenários. Quando você perceber um 
desenho parecido com as raizes de 
uma árvore, saiba que é possível. 
escalar. Basta saltar para que 
Fa n agarre automaticamente: 
Muitas vezes, Rayman precisa saltar 
plataformas muito d sinanes Não se 
preocupe. Pressione 38 por duas 
vezes. As orelhas de Rayman. 
transformam-se em duas hélices 
giratórias e aumentam o o tamanho do 
Salto, Para cancelar o vôo, pressione 
% mais uma vez. Nesse caso 
Rayman começa a cair rapidamente. 
Jogo extra. 
Recolha mais de 90% de Lums até o 
final do game: Confira os créditos. 
finais e em seguida, Jogue uma 
partida adicional do clássico Rayman; 
muito parecido com a primeira 
versão. 


RACINE 
Treinamento. 


Conforme o seu desempenho no 
campeonato, os adversários correm! 
muito e dificultam sua vitória. Uma 
boa dica é: o Aepçdo Russ PERO 
eu Ee e 


comBBes, Memo egas Sh 
curvas e caminhos possíveis, pois: 
será essencial para o Championship. 
Trenó recomendado. 

No início, existem quatro trenós 
diferentes, cada um com uma 
caracterítica. Entre eles, o melhor 
para começar é o Yamaha VMAX 
500. Apesar de ser um pouco 

lo, tem a melhor potência e 
Apelação do computador 

s de algumas vitórias, 
opala no Modo 

E eg 


AlunEs ESNRESO e é empurrõé ) 
laterais para derrubar o seu piloto. 
Para não cair de bobeira do trenó, 
mantenha distância dos oponentes e 
evite encostar nos adversários, 
principalmente nas curvas. 


pel 
Muita atenção na pista e tome 


cuidado para.não bater. Dependendo 
da trombada, alguns pedaços do trenó 
começam a cair. Além disso, o: 
rendimento e aceleração do veículo) 
podem alone eiftalientto é a sua 
condições, p pause a RRO euseao opção 
“Restart” para recomeçar a corrida. 
Pista personalizada 
Para criar sua pista, entre na opção 
Track Editor do menu principal. Surge 
uma tela azul com um pequeno menu 
ao lado direito da tela: Confira abaixo 
os controles do Track Editor: 
X - Entrar/inserir 
À - RetornariCancelar 
E - Girar bloco 
O botão com um pequeno trator serve 
para apagar os blocos que você já 
adicionou. E muito importante definir o 
sentido e ponto de largada através do. 
item “Start Piece”. Não deixe furos ou 
obstruções no circuito ou será 
impossível finalizar o trajeto. Use a 
opção “Scenery" e selecione um dos 
dois ambientes disponíveis. Pronto, 
teste a pista (Teste Track) e salve o 
seu trabalho (Save Track). Lembre-se 
que para fazer isso, será necessário. 
Usar um memory card no primeiro slot 
do console. Para carregar a pista 
recém criada, entre no Modo Single: 
Race. Na tela de seleção de circuitos, 
escolha “Custom!. Pronto, divirta-se em 
sua pista personalizada e impressione: 
seus amigos. 


SPYRO 2: RIPTO'S RAGE! 
Estratégia p para abrir todos os portais, 
inclusive a fase extra. Cada estágio. 
deve ser explorado para encontrar 


1-GLIMMER — 
Logo no início, pegue todas as pedras 
pledosas e detone as criaturas. Aqui 
os inimigos são fáceis de serem: 
derrotados. Entre no túnel e tome: 
cuid somas gorilas. Aproxime-se: 
do urso avatado p aa liberara 
ponte. Você precisará de 
100 pedras. Siga em: frente e fale com 
O cachorro. (O portal Summer forest 
será finalmente aberto. 
SUMMER FOREST 
ra a direita e quebre a garrafa de: 
janhar uma vida extra. 
Pegue todas as pedras, inclusive 
dent dos barris e entre as árvores. 
Caia pela ponte e suba pelos degraus 
Ei falar com a o a onça: Aperte 
rapidamente o %€ para aumentar a 
distância do salto e chegar ao outro 
lado da sala: 


3 -COLOSSUS 
Tome muito cuidado com os 
pequenos bodes. A manha é saltar e 
espirrar fogo depois do ataque. 
Avance até encontrar a fada mágica. 
Ela reforça seu poder de fogo. Depois 
de conversar com o Brother Ned, veja 
O gorilão ser esmagado com à ajuda 
de seu amigo. Um novo portal será 
aberto e você voltará para o lago. 
inicial. 
4- IDOL SPRINGS! 
Pegue todos os tesouros e detone o 
Poneco ano besteoJpaa atado 
templo. Use o IM para atacar com a 
cabeça, pois o fogo não adiantará 
Son indo Em acido fale 
com o urso para comprar.o poder 
de nadar sob a água: Pronto, agora o 
seu dragão pode mergulhar e pegar. 
todos aqueles tesouros aquáticos dos 
Ras 
RRICUS 

Depois de passar pelo portal de 

saída, volte para o lago inicial e entre 
na caverna para encontrar um ORB 
escondido. seno Esp scGura 
para entrar num templo secreto e 
acesse o portal Hurricos, Para liberar 
a barreira elétrica, pegue a lâmpada: 
poisdo CoLa ads Repita 
esse procedimento em todas as 
portas. Entre todos os inimigos, o o 
Roo ore ma pa se 
sempre a d 1 
ardp eb bar ra, No final da f 
a rtal de saída será aberto. 

NY BEACH 

Você ddeve seqiiaies Lopecos 
parecidos com os Teletubbies. 
Quando encontrar uma porta com um 
circulo azul A RR a 
tartaruga com o fogo para! nesse 
círculo. Assim a porta fi ia 
sem problemas para você passar 


Chegando na. porta, volte para 
Ee a que 


aber fome ce SAE 
chegar até aqu Em sipEsco Caso 
patas dois ma migos. | Ra 


7-AQUARIA TOWERS 


nai aproxime- 
se do urso milionário para descer a! 
parede do local e liberar mais um 
portal. Para isso, dê 400 pedras para 
ie cade nO Ento e no Aquaria Towers. 
di com O boneco 
elétrico e com os caranguejos. Ative a 
Chave vermelha para encher o local 
de água e siga em frente coletando. 
todas as pedras que puder. 


fase, 


Novamente, você vai encontrar o 
amigo urso: compre o Metal Shark 
para passar pelos tubarões e 

continuar avançando. Use o portal 
do cavalo marinho no final da fase 
ra voltar. 

- OCEAN SPEEDWAY: 

Esio portal está localizado perto do — 
urso engravatado. Do outro lado, fal 
com Elora para ativar a p 
Ela cobra 6 orbs, uma ex 
Você ch pepeo aumaa 


cujo objetivo é voar passando entre * 
Era os 6 argolas destruindo os 


caia no b Ecs Constesta de 
cara com o chefão do primeiro 
mundo. Este | primata gigante ataca ataca] 
com s saltos que formam círculos de 
luz e feixes coloridos. Cuidado: eles 
aumentam de tamanho por toda a 
arena. A dica é ficar à média 
distância, atirando fogo apenas 
enquanto ele estiver andando. É 
simples: quando ele saltar, Need saita 
também. D pois de sete ataque 
guia paciência o/a anão o descansa 


NDO MUNDO 

| - ACTUMN PLAINS 
Esta fase possui vários portais, mas 
nem por isso é mais difícil. Para 
chegar até ela existem dois caminhos: 
entrando pelo portal Summer Forest 
(primeiro mundo) ou pelo portal 
Winter Tundra (terceiro mundo), 
localizado perto do castelo. Atumn 
Plains, Summer Forest e Winter 
Tundra formam a ponte entre os três 
mundos. Explore estes lugares o 
máximo que puder, pois muitos 
sandes podem ser revelados. 
2- SKELOS BADLANDS. 
Gsi toma (o) invadida por feiticeiros, 
Nativos e pequenos animais estão em 
apuros. A dificuldade cresce a partir 
daqui. Para facilitar, combine'os. 
ataques com saltos, pois os inimigos 
aparecem por todos os lados, Corra o 
máximo que puder e acabe com. 
todas as criaturas antes de executar, 
as tarefas para Ooga. Depois de sair, 
RS ie Breeze Harbor. 
3-B HARBOR 
Os alienígenas atacam com laser. Por 
isso, mantenha o IB pressionado: 
para correr e salte no momento certo 
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pode ter certeza: aí vem 
bomba. A missão termina 
quando o oitavo carro é 
eliminado por completo. 
MISSÃO 7: SKI RIDGE, 
HOKKAIDO 

OBJETIVO: Esquiar até a base 
inimiga, desativar o sistema de 
segurança, obter cartão de 
acesso e eliminar Isagura o 
mais rápido possível 
ROTEIRO: Tudo começa 
descendo a montanha sobre 
os esquis. Será necessário 
muita habilidade e controle. 
Uma boa dica é ficar sempre 
no meio do trajeto. Use L1 ou 
Ri para empurrar os 


adversários para os cantos e 
pressione * para aumentar a 
sua velocidade. Depois de 
algumas tentativas, você 
decora todo o percurso e os 
principais obstáculos. No 
término da descida, siga 
caminhando e entre no 
barracão para aumentar a sua 
munição. Saia e vá para o 
segundo complexo. Aproxime- 
se do computador perto da 
janela e aperte O para 
desativar o sistema de 
segurança. Passe pelo portão 
central e desvie dos guardas 
utilizando R2 e L2. Suba na 
torre de vigilância e pegue o 
cartão de acesso. Corra em 
direção ao forte, dê a volta e 
use seu cartão para abrir a 
porta. Vá pelo corredor até um 
portão de ferro. Use a 
impressão digital e entre para 
conversar com nosso amigo 
Isagura. Nesta parte, atire o 
máximo que puder nesse 
chefão, desviando dos gases 
venenosos. Pronto.Depois de 
vencer Isagura, saia da sala 

e comemore por passar mais 
esta fase. 

MISSÃO 8: CMGN TOWER, 
SAIGON 

OBJETIVO: Ativar o elevador 
superior, recuperar o cartão de 
dados eescapar do prédio 
ROTEIRO: Logo no terraço, 
prepare-se para muito tiroteio. 
Acabe com todos os inimigos e 
passe pela rampa desviando 
dos tiros. Siga sempre em 
frente até o fim e pegue a 
primeira à esquerda. Você vai 
encontrar uma caixa elétrica na 
parede que vai ativar o 
elevador do terraço. Para isso, 
use O. Faça o caminho até o 
ponto inicial da fase'e entre no 
elevador para descer dois 
andares. Pegue sua esquerda 
e siga em frente até encontrar 
uma sala com uns camaradas 
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assistindo TV. Acabe com eles, 
aproxime-se do aparelho de som 
e acesse uma sala secreta, 
novamente usando O. Entre e 
pegue a chave do elevador. Saia 
da sala e continue caminhado no 
mesmo sentido, até encontrar 
uma outra porta de vidro. Pegue 
todos os itens'que conseguir e 
volte para o elevador. Agora seu 
objetivo é recuperar o cartão de 
dados. Entre.na porta à 


+ esquerda e veja aS-animações 


com os personagens. Apenas 
alguns tiros bastam para eliminar 
esse chefe. 

Mate-o e saia da sala 
rapidamente. Depois de passar 
por duas salas, entre na sala dos 
computadores e pegue o cartão 
de dados. Corra até chegar na 
sala com um poltrona: Atire no - 
telão e fuja do prédio. 

MISSÃO 9: MARKET DISTRICT, 
SAIGON - 

OBJETIVO; Não atirar nos 
inocentes, pegar a bazuca, 
destruir as 

barricadas, vencer o helicóptero 
e decodificar os dados do disco 
ROTEIRO: Agora você está 
numa cidade do Vietnã. Vire à 
esquerda e elimine o inimigo que 
está de costas. Volte e entre na 
próxima porta tomando muito 
cuidado com os atiradores 
escondidos. Saia pelos fundos, 
suba as escadas à direita e ande 
até encontrar uma porta no fim 
do corredor. Novamente você vai 
sair da sala e continuar 
caminhando até a próxima porta. 
Volte para o ponto incial e acabe 
com todos os terroristas. Para 
isso, use a bazuca com tiros 
certeiros sobre as barricadas e 
esconda-se em alguma brecha. 
Avance até encontrar várias 
trincheiras, com guardas 
fortemente armados. Elimine um 
por um usando a mira fixa e 
mantendo uma distância segura. 
Todo cuidado é pouco, evite 
acertar os inocentes que 
transitam na área. Continue 
seguindo até encontrar um 
portão de madeira. Prepare-se 
para a parte mais difícil do-jogo: 


: derrotar o helicóptero inimigo. 


Use a bazuca sem economizar 
tiros e corra pelo cenário 
coletando as bombas, até a 
explosão da aeronave. Saia pelo 
portão menor e entre no corredor 
que aparece. Este é o único 
repor do game, use os 
códigos %, À, O, para 
validar os dados no computador. 
MISSÃO 10: STEALTH BOAT, 
HA LONG BAY 

OBJETIVO: Contactar "Mº”, 
procurar o painel do missil, parar 


Continua... 


para escapar dos tiros. Fique esperto: 
essas criaturas não morrem 
facilmente e devem ser arremessadas 
para fora da plataforma. Avance e 
suba no canhão para acertar as 
minas explosivas que são 

arrei ajemeseates pais foi de lava. Para 
não errar, fique parado e aguarde o 
alvo passar à sua frente. Outros 
canhões estarão disponíveis, 


totalizando oito minas que você deve 
destruir. O portal de saída está sobre 
a plataforma flutuante. 

4 - CRYSTAL GLACIER 

A fase mais gelada do jogo. 
Descongele os amiguinhos esquimós 


e fique na catapulta para'chegar ao, 
gui lado. Em seguida, uso a escada 
improvisada por eles para continuar 
avançando. Por 200 pedras, nosso 
amigo urso — cada vez mais rico às 
suas custas — ativa uma ponte para: 


atravessar o penhasco. Pronto, salve. 
o chefe esquimó e volte realizado. 
5-ZEPHYR 


Suba do outro lado e pague mais 4 
pedras para continuar ne dscEndD 
urso. Sponata En será aberto. 
Aqui as ga 


já-las. 
SRS atire contra as aves 
voadoras e também nas portas de 
madeira. No final! Você encontta o 
amigo foca, que abre o portal de 
saída. 


da 
6 - SCORCH 
Volte em direção à entrada do portal 
Winter Tundra e fale com o urso. 
bilionário. Dessa vez você compra o 
Gini Fnipedor gendnica du 
ces damas iene gare 
com a forma de uma escada: Ag 
suba pelas paredes do outro lado e 
entre no portal Scorch. Acabe com os 
camelos e entre no templo para abrir 
a porta usando a alavanca vermelha. 
Nas outras duas portas, repita o 
procedimento. Após invadir o castelo, 
suba no templo central: seu poder de. 
fogo aumenta. 
7 - FRACTURE HILLS 
Desça as escadas e entre agora no 
Fracture Hills. A dica principal é 
queimar todas as estátuas de 
Madero que Co: oncontiai EsDeRS 
o a base da montanha principal. 
Para delonaros gotas, empurre-os 
como MM até a lava. Nem pense em 


atacar com fogo, pois não adianta 
nada. Já as árvores e as criaturas: 
grandes devem ser derrotadas 

o modo convencional do 
GEE O portão de saída está na 
base da montanha. 

8-s Sua OA SIS 

RES E 
Para passar, você a 
Orbs. Depois de encontrar o urso, 
use 400 pedras para liberar a ponte e 
rno p pone a papa penieto 


madeira. 


BXo) ch 


principamente em laio: Dê 


preferência para as ta 
como encontrar vasos ou csquer 
fugitivos, 

9 - MAGMA CONE 

Muitos gorilas estão no seu caminho. 
Use o mesmo procedimento do portal 
Fracture Hills para derrotá-los. P 
acessar a ponte superior, use a 
parede da torre central. Feito isso, 
fale com trilionário para ativar 
a montanha. Vá com 
cuidado, pois aqui você enfrenta o. 
maior desafio. Circule nas laterais do 
pico central, mantendo atenção 


red na aa 
A 

esperando. Para liberar o pose 
aproxime-se 


das O 

METRO SPEEDWAY. 

Este portal está Fscond 

conversar com Elora, n 
Fi 


Você tem ossada p 
máximo que conseguir. A dica é 
pegar sempre um item do mesmo tipo 
até que ele acabe, passando então 
para o próximo tipo. 
SPEEDW 


11-ICYS WAY. 
Outra fase bônus, Seu objetivo é o 


mesmo da anterior: você tem 30, 

sestndos para pegar o maior nômero. 

de itens que conseguir. Vale a 

TESE ele do portal anterior. 

12 - CULP'S OVERLOOK 

nal do corredor. 
jante 


chefão dominante do seg 
mundo, 
tambo! 


jundo 
rremesse contra ele os 
ue estão espalhados pela 


um tambor, mantendo sempre o IM 
eso Quando ele atacar com 
as bombas, contra-ataque usando o 
fogo. Após o impacto, fuja o mais 
rápido possível para as extremidades. 
Tenha paciência, pois o bichão só 
more depois d de acertado dez vezes. 

MUNDO. 

4-WINTER TUNDRA 
Esta fase liga todos os portais do 
terceiro mundo. O seu objetivo 
pa at 

principal chefe do jogo: Vá 
até o urso, que está na porta do. 
castelo, e compre o headbash, que 
custará aos seus cofres 1000 em 
pedras. Para usar este ataque 
especial, aperte À durante o salto, 
Para começar, entre no portal Mystic 
March, que fica próximo do seu ponto 
de origem. 
2- TIC MARCH 
Acabe com os elefantes e use a mola 
central para subir na colina: Para 
ator essa mola você precisa antes 

fetonar ao animisacdo so o jogo 
ennEies elefantes e p ea 
CEEE couieios Dest D sie 
ubir, o melhor caminho é pela água. 
Mas tome cuidado com os peixes- 
bolhas. Encontrando o seu! aco 
engraçado, o portal de saída se ab 
SEGLOUB TEMPLES 
Para entrar neste portal, use o túnel 
da direita e ande até o final. Detone. 
o o os bonecos rosa. Para 
facilitar, pegue o dado vermelho com 


as criaturas roxas e arremesse-os. 
Tenha cuidado para para não cair. 
4 - CANYON SPEEDWAY: 

Desça as escadas da esquerda 
hando a parede para não. 

r na saída do córrego de 
água e dê 200 pedras para o amigo 
urso. Em troca, ele dontimonto bra 
o portal Canyon Speedway Poviparannos 
passar. Sem medo de ser feliz, 


ducto nao Guia ae bone 
Novar você deve pegar o maior 


HUIMUIO pass val des quado des dE 
itens disponíveis. Vale a mesma dica; 
pegue sempre o mesmo item até que 
o. passando então para o 
5 - ROBOTICA FARMS. 
Este portal está dentro do castelo. 
Para entrar, quebre a rocha da portão 
do palácio Usejido o heagbast que é 
você comprou. Sal sendo 
e, no alto, aperte À ão à. 
pedra. pala atabaricom ns abelhas 
gigantes não tem segredo: basta usar, 
E game ci acerte os 
mbores com a'cabeça e use-os: 
Cmojanne eae 
Quando você encontrar o espantalho, 
“acabe com todas as abelhas roxas. 
'6- METROPOLIS! É 
o corredor da direita, dentro do 
“complexo, para entrar neste portal. 


3 


Salte atirando fogo para derrubar os 
astronautas e use o headbash no 
elevador para descer. Tome muito. 
cuidado com os. 

: Use apenas cabeçadas 
contra eles antes da explosão. Depois 
de encontrar o personagem final, 
pegue a poção voadora e derrube os. 


Striker Pro 2000 


E paste (UR 
que, adora pegada Rildo 
canarote suas vitórias anteriores. 
ES mEDes nte poi dE qEoRo 
midou. Comece subindo as 
escadas do castelo e entre no 
EC Rd para encontrá-lo. 
ess So bs cs ade peloóião, 
Sa NE 
AEsSnabErÕ E 
Rats sa apa 


- Corra sempre por toda a arena. 
Mantenha o pressao o 
observe a posição de cada orb pelo 
cenário, 


erre orcs 
ndalhão, corra em volta coletando. 
cada cb Se você não perder tempo, 
conseguirá ! 


- Se a barra do | nimigo ficar 
completa, fuja RES EE 


rápido possível, pois aí vem algum. 

tipo de bomba. 

gana cena espia ti 

segui-lo. Nunca fique na frente dele, 
Gesso Aoc 

FASE ESPECIAL - DRAGON 

Depois de vencer Ripto, surge um 

novo portal io peido si É 

Passando por ele, você chega à fase. 

extra, panico Para 

entrar, você deve pagar ao 

pioreo SE oh 8000 GmiRÉtIEs 


preciosas. Se não tiver a grana, não, 
Selena peoinece Nate doa mer 
Thunder e explore as primeiras fases. 
Agora Spyro pode, afinal, escalar 
montanhas e quebrar aqueles potes - 
metálicos que contêm tesouros. Mas, 
fique trang Goes badle não 


oferece nenhum perigo: pa a 
Egas EPE sois Rad sa 
ma montanha russa, Roneldo 


amor... Um merecido prêmio para 


pengé 


Deixe rolar a tela de apresentação e: 
Veja'o modo Demo. Muitos truques e 
itens secretos são exibidos durante 
apresentação. Anote tudo e arrase 
usando os segredos apresentados 
pelo computador. 


ST, ad 
(o SnICOs FERE TOS 
Fados dios cional, 

Ly e, 06 A so 


an anta 

diodos os Estas eia di onto 

ooadoreê páscae 

Jogadores pássaros. 

podeis jogo é use A, ACE, 
RS cio 

Blá Comes novos jogadores 


PESTE hErEeErneEx 
na tela “Cheat”. 


T 


Ji RE a ONE 
Abelhas inimigas 
epa dei oubar tanto mel, as. 


abelhas querem ving uid ade 
o nosso amigo Tigrão não seja 

mordido, preste muita: atenção nos 
efeitos sonoros do jogo. o. Quando 
NR MEnico Es GEES 


prepare-se para correr e saltar 
rapidamente pois o nosso herói tem 
apenas alguns segundos para 


Checkpoints 
Algumas placas de sinalização 


surgem em seu caminho. Toda vez 
que você passar | por elas, as placas. 
mudam de posição, Se isso 
acontecer, a que quando você 
morrer por algum motivo, o 
personagem começará exatamente 
na última placa que passou. 


amigas 

Durante às fases, surge um pequeno 
buraco com uma teia de aranha na 
entrada. Salte sobre ele e ganhe 


impulso para coletar itens ou 
encontrar salas secretas em lugares 
mais altos, 

Na primeira fase, observe o buraco. 
que aparece no centro da tela. Neo 
ae centralize o nosso 


Tigrão p re Acess dE Sa 
dezenas de potes de mel. 


longos 
Alguns lugares exigem saltos mais 
io gos para alcançar plataformas 
Sempre que p pos ida feet 
Rs aperte % e mantenha o. 


pesa ado por algun nes 
Placas do ainalaçao e: 
Caso você esteja perdido e sem: 
direção, não se preocupe. Explore os 
limites dos cenários ou os cantos da 
tela para encontrar alguma placa de: 
sinalização. Essas placas mostram a. 
direção que você deve ir para. 
concluir a fase. 


Árvores malígnas| 

Não subestime as árvores com. 
olhos vermelhos. Elas não atacam, 
de imediato, porém, se você for 
atingido, um único abraço basta 
parei aesliel Gone exeiiulio Ao 
nersenert 
Quando você encontrar o 
pequeno camundongo, abra à; 
porta d que ienIe CINE cin 
uma sala secreta do jogo. / 

potes de mel estão disponiv 

nos cantos da caverna. 

Folhas flutuantes 

folhas flutuantes que aparecem) 
em seu caminho. As folhas que: 
não se movem podem cair a 
qualquer momento, seja rápido e 
pão inerque bobeira, 

Tomeio de caretas 

Nose GSE bd dem vicsS 
encontra o coelho para um 
desafio muito divertido. O seu. 
objetivo é fazer as caretas. 
corretas usando os comandos que. 
aparecem na tela. Não tem 
segredo. Grave bem a ordem dos: 
botões que aparecem no instante. 
em que o coelho faz as caretas. 


faseta mese riem qua do 
su a pla Re o 
rodapé da tela. 


TINY TANK: UP YOUR 
ARSENAL 


Menu secreto 

Segure [1 + [2 +R1+R2 
durante o menu de opções. Feito 
isso, surge uma tela diferente que. 
permite entrar com códigos 
secretos. Confira abaixo todos os. 
truques para você usar nessa tela. 
É possível entrar com vários 
Ealocs param mesa foda 
Baixa gravidade 

FEATHER 


Foronagem onagem pequeno. 
TINYTINY 


Arma melhorada, A 
WEAKROBOT 

VIDEOS ESPECIAIS 

B 


Continuação: 
007 TOMORROW 
NEVER DIES 


o ataque e derrotar Carver 
ROTEIRO: Comece acessando a 
única porta aberta e siga em frente 
detonando os inimigos. Não se 
preocupe, pois muitas portas 
estarão trancadas. Caminhe 
calmamente pelos corredores até 
encontrar uma porta aberta. Você 
está na sala de comunicação. 
Aproxime-se do centro do 
computador e aperte O para fazer 
contato com o senhor "M”. Volte 
pelo caminho inicial e entre na 
primeira porta que aparece. Desta 
vez ela está destrancada. Pegue a 
chave amarela dentro da sala e 
volte o percurso até o ponto inicial. 
Entre na segunda porta com a luz 
amarela. A chave será usada 
automaticamente, Muito cuidado 
com os atiradores de plantão. 
Ande pelo corredor até encontrar 
uma porta aberta. Entre e vá pela 
direira. Depois de derrotar o 
terrorista, pegue a GL 40 e a 
chave ao lado. Atire no tambor. 
Chegou a hora de salvar Wai Lin. 
Chegue perto do terminal'e aperte 
para libertá-la da prisão. Volte 
novamente até o ponto inicial e 
pegue a primeira porta da missão, 
seguindo em frente até a próxima 
passagem. Você chegou na sala 
do míssil. Desça tudo e acesse o 
terminal. Suba e entre na porta de 
vidro do mesmo complexo para 
pegar a chave da única porta 
trancada. Passando por ela, você 
encontrará o último chefão Use o 
mesmo procedimento da missão 7. 
Use o cartão do chefão no painel 
do míssil e corra em direção à 
saida. Agora é só curtir o final. 


BATTLETANX: GLOBAL 
ASSAULT 

CÓDIGOS SECRETOS 
Invencibilidade 
MSTSRVV 

Todos os tanques 
THRTN 

Todas as armas 
SRTHMB 

Munição ilimitada 
BLTFD 

1000 personagens 
VBBBCDFHLP 

Menu de fases 
BCKDR 

Tanques adicionais 
DPPCKTS 

Gangue Brandon 
SMSLGNG 

Gangue Cassandra 
NSTYGRL 

Gangue personalizada: 
TRDDYBRRKS 

Fase extra 

(Modo Campaign) 
WRDRB 


Continua... 


Continuação: 


BATTLETANX: GLOBAL 
ASSAULT 
SELEÇÃO DE FASES 
Fase 2 
MNVBFBDBGB 
Fase 3 
ROHBGBSBHB 
Fase 4 
WRTBTBDBHB 
Fase 5 
BXMDDCRBJB Plymouth Prowier 
Fase 6 50 pontos 
LZFDJCWBKB Celica GT4 
Fase 7, 75 pontos 
QTFDTCLBKB Toca World Touring Car Dodge Viper 
Fase 8 105 pontos! 
VKREBCHBKB Lotus 34CR 
Fase 9 140 p TO 
FMXFJDWBKB il 
Fase 10 ; 1 
KJDFYDQBLB AC Superblower 
Fase 11 225 pontos) 
PZDGGDDBLB FMVAAA Subaru Impreza WRX 
Fase 12 275 pontos 
WFWGNDFBLB | Mazda RX7 
Fase 13 335 pontos 
DKRHCFDBKB EEE AG Aceca 
Fase 14 Nomeia Mountain 400 pontos, 
JKXHLFZBKB FMVGGG TVR Cerbera Speed 12 
Fase 15 Atmospheric Reduction Center 470 pontos 
NKDHZFNBLB EMVIII Bentiy Hunaucieres 

| Fase 16 Magneto Synchrotron Transporter 545 pontos 
XZDJLFCBLB EMVJJI E 


Fase 17 Mount Mutank 


EMVMA us 
tola ail Gun Launcher 


picada 4 fã Sa e qo ak RATE E 


indispensável Lp 


o rçal 


And Now a 
F mento pessoa 
ETIV 


sss 
Reoosa Interactive 


Pontuação as 1 
Pontuai 


Pontuaç 
no $500 + 
-; R geclher Seas - qo 
E HWQJSGXBLB 
g Fase 18 
E RMJKVGLBMB gI 
[2 Fase 19 Giros aluci 
E WFBMMFFBNB Encontrar a 
Fase 20 Objetivos e no! 
BGHMSHLBNB LOCALIZA ÇÕES 
Fase 21 
GQGNKHJBPB 
Fase 22 
LSSNWHMBPS GRU E 
Fase 23 Super Nitro 
VYDTCHMBRB E 
Fase 24 arro i 
FYCTLJRBSB MADC/ 
Fase 25 Veículos 
KPQTYJHBRB VANISHING 
Fase 26 Carros cromados 
PBJVJJFBSB T2 
Fase 27 a gravidade 
TJBWJJCBTB - PA 
Fase 28 Modo espelho 
YNBWXJTBTB WEFLIPPED 
Fase 29 Visual borrado 
JWNYBKYBIB ETHANOL 
Fase 30 Altura duplicada 
SSVYZKKBSB TWINPEAKS 
Fase 31 rrida inversa 
SSVYZKKBSB R 
Fase 32 s Ep aciro 
XTVZLKQBSB KRAZYKI 
Fase 33 Marcha 
HYPBMLCBSC Se você 
Fase 34 
MSQCKLKBRC 
Fase 35 


WBQCZLXBRC 


Continua... 


PONTUA a 
O tempo de dois minutos é muito 


curto e para fazer as pontuações: 
média e profissional requer muito: 

feno Pega salto NÉ mia die 

o s em sequência. 
Urabos à a é usar as rampas que. 

Sar e saltos mais altos 


S - Primeiro cano do half central 
K- a 
A - Asa esquerda do av 
T- haiem ent doatão 
EURO Goto do eloda a 1soh S) 


BARRIS EMPILHADOS 

1 - Atrás do half principal, lado, 

2 - No centro do half, posição central 
3- Lado dianteiro do avião, perto do 
half lateral. 

4 - Lado direito do helicóptero, sobre 
os canos, 

Ro frente ao helicóptero, perto do 
half 


1 - Lado direito do avião 
2 - Cano parelelo à parede do half 


3 di esquerdo do espero E 
4 - Atrás do helicóptero, sobre o half 
5- pre ee da da 
entrada do g 

NOSEGRIND SOBRE O CANO 
Use os canos do half central para 
desleal no cade as 
tempo possível sem cair. 

GIROS ALUCINANTES 


Para concuir esse objetivo, você deve 
patage oram fresrampas 


4 Avião destruído, 

2 - Helicóptero — 

da Half prin 

FITA SECR N 

Deslize sobre a hélice do helicóptero, 
da duna ca paca 
decolagem da aeronave e abrir uma! 
SRS Re 
cano e salte. Você encontrou uma! 
sala secreta. A fita está escondida 
sobre o half frontal, basta apenas 
uma manobra um pouco ousada. 
NOTAS ADICION 

As notas estão espalhadas em 
pontos estratégicos da fase, 
plncipalmente cobio avisos Das 
duas salas secretas. A primeira é a 
mesma onde você recolhe a fita 
secreta e a outra está entre o half 
Rope Re pare deslize sobre a 
| paralela à pa ao 
MANOBRAS NERVOSAS 

Confira a lista compleia de todas as 
manobras do jogo, inclusive as 
especiais. Todos os movimentos. 
Podem So Ceuta eae 
COMER ss qUnGio O iEsmes dis 
skatistas que indicamos na legenda 


LEGENDA 
Chad Musa [E 
gn Mullen a 


ka [TH 
o NOS 


OS ROC 
BÁSICA 


A+ - 200] 
PR 
A+ -250 
MANOBRAS GRAB 


4+6-300 
Mute [R 
GR 


o 
E + a 


SE +0- So 


Judo oia 
U+6-600 
Roast Beef [CM] 


pa Ea 
>,€ - 1000. 
MANOBRAS FLIP 
op hove It 
A+ -100 


Sho e lt 
+ -100 


Hip. 


€-E E -100 
He 
E 100 
Kickflip d 
fa fold 
R fi (OMR [RM] 
as - 300. Nori] 
Se Heelfiip Lien 
Ia He den MI RM] 
dk / 
A+ EM 
Veste 
t + -300 
| Heelf r 
Yo oo, 


arg 
A+ E- 


360 Shove It [CM [RM 


Sar ret 
o + E 1000. 


Pia. 500 
MANOBRAS LIP 


Lpsido (am gulo de 90º) 


Board ( (ângulo de: 
A- Varal ne 


ER am 


n Grind a 
y EDS: Variável. 
Talside 
€ + À -Variável 
N ide 
= + À - Variável 


DR A -25 
MANOBRAS RADICAIS 
TONY HAWK 

2hris t Air. 

E, >, O - Variável 
pe: 
>, Re 
1, O - 1500 
ch IAD MUSKA 


4, Ny, € - 3000 


ESA E 
RODNEY MUL 


EB 


540 Flip 

Dai ks] de 

MANOBRAS GIRATO IRATÓRIAS 

Os botões superior são 
indispensáveis para aumentar a sua! 
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Fase 36 
BFCDXMVBSC 
Fase 37 
GCOFJMSBRC 
Fase 38 
QQPFZMSBSC 
Fase 39 
VKPGMMMBSC 
Fase 40 
FHHGSNVBTC 


DINOSAUR 

Salve a ilha 

Confira os primeiros passos do 
jogo, inclusive as estratégias 
iniciais. 

1 - No iniício, você controla uma 
ave pré-histórica chamada Flia. 
Posicione rapidamente o animal 
sobre o ovo, antes que o 
carnívoro terrestre ataque. Para 
isso, pressione IH por duas vezes. 
2 - Feito isso, observe o pequeno 
mapa no canto inferior esquerdo e 
voe até o ponto de chegada (local 
seguro para 0 ovo). Coloque Flia 
sobre o campo colorido e use IH 
novamente. 

3 - Depois que o dinossauro 
(Aladar) sair do ovo, o macaco 
(Zini) entra em cena. Vá até o 
local onde Aladar está e fale com 
Flia. Use IB para saltar os 
obstáculos. 

4 - Suba na árvore ao lado (A* + 
BM) e pegue o fruto laranja. 
Aproxime-se de Aladar e 
pressione Select. Escolha o fruto 
que você pegou e use % para 
entregá-lo ao filhote. 

5 - Aladar precisa de mais 
comida. Atravesse a aparte de 
cima (lado superior do mapa) e 
procure uma árvore com mais um 
fruto laranja. Feito isso, volte para 
Aladar e entregue o fruto. 

6 - Depois disso, você assume o 
comando de Flia. Voe para o lado 
inferior central do mapa e procure 
mais uma árvore com o mesmo 
fruto. Volte para informar aos 
amigos o local da árvore. 

7 - Agora, use L1 para escolher o 
seu personagem. Comece com 
Aladar e detone todos os inimigos. 
Use %8 para atacar e não marque 
bobeira diante dos carnívoros. 

8 - Atravesse o rio quente e seja 


Continua... 
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Continuação: 
DINOSAUR 


rápido para não perder energia. 
No total, você deve detonar 14 
carnívoros espalhados pela ilha. 
Tome muito cuidado para não 
morrer, pois os inimigos são 
rápidos. 
9 - Não espere os adversários 
se aproximarem, acerte-os 
assim que eles aparecerem. 
Quando Aladar encontrar os 
velociraptors, tome muito 
cuidado. 
10 - Esses:carnívoros atacam 
sem parar é não são fáceis de 
derrotar. Ataque com a cauda e 
seja rápido para não ser 
mordido. Basta dois ataques: 
inimigos para que tudo esteja 
acabado em nossa aventura. 
- Salve o game 
Toda vez que você encontrar - 
uma grande pedra com pontos 
coloridos, pause o jogo. 
Selecione a opção Save Game 
e pressione %. Esta função fica 
habilitada somente quando você 
estiver perto dessa pedra. 


WINNING ELEVEN 2000: 
WORLD SOCCER 

Times aleatórios 

Se você não sabe a seleção que 
quer escolher, não se preocupe. 
Durante a tela de seleção, 
pressione IH somente uma vez 
para que um time seja escolhido 
automaticamente. Isso funciona 
também para o time adversário. 
Estratégia básica 

E muito importante avançar no 
campo adversário usando 
toques curtos, pois os longos 
passes são mais difíceis e 
facilita a ação adversária. Use 
% ou À para tocar a bola e 
invadir o campo oposto e dê 
preferência para as jogadas de 
linha de fundo, 

Gol de cabeça 

Se você estiver na área e a bola 
for cruzada pelo alto, aperte O 
para usar a cabeça e marcar um 
golaço. Lembre-se de usar os 
botões direcionais (€ ou 9) 
para escolher o canto do gal. 
Jogadas especiais 
Passe com efeito 
L1+A 

Tabela 

L1+% 

Cruzamento 

L1+60 

enutsotre o goleiro 


4 


ted Metal 


TW 


pontuação e podem ser misturados 


com as outras manobras. 
Giro esquerdo 

L1 - Variável 
a 


MANOBRAS ESPECIAIS 

Pes abs GSE a 
qualquer personagem. Antes de 

E AR ENE csrimueao 

de que o movimento analiciario 

opções do personagem. 

ConiEiio Vaso lá qo compélos 
Além disso, é muito importante ter a 
barra especial (canto superior 
esquerdo da tela) completa antes de: 
executar as monobras especiais. 
Todos os pontos são variáveis e 
dependem do giro, da altura e 
velocida Ge do poteonaom 


io Ho EN Ko 6 AS 


Ee 


A) 


35 

36- 

TRUQUES ESPECIAIS 
Todas as opções liberadas 


Dado a iodo segure L1 e ap E, 
ERA Er ” A % x 


A O % A O Umateia 
diferente confirma a entrada do 
truque. Agora escolha a opção 
“End Run” e confira todos os itens. 
e a skatistas, fases, 
etc) 

Skatistas da Neversoft. 

1) guia essione rapid 
AHH AS Ss t, Ys o 
menu principal. Agora entre na: 
dos nomes abaixo. Para cada 
personagem, você confere um 


personagem bem diferente e 
divertido. 


“Pare Siiman 
Enio Andersen 
Edwin 


1 an Neleon 


Ed 


| - Ralph D'amato 
FNE pa 


ENE to) 
So 

O 
lo 


18- Sema Thome 
19- Jason Uyeda 


TWISTED METAL 4 


Movimentos Especiais 

jências E 
Alguns truques precisam de 
energia auxiliar. Portanto, antes de 
executá-los, verifique a barra de: 
energia no canto inferior esquerdo 


DENVy. 
Raio congelante reverso 
€3Vvy 


SRA O reierão 


Ny 


CRENTE Feito, 
isso, ue um n novo jogo e ve aos 
esdlietioo (5 preso oélncsi vel 


ondas Doido freio Combo 
Sp A, So 
psd 
gene As > 


fo tia 
ANÃO! A 


Sem energia 
m nt e De thmatch) 
NY, Ri, W, Start, 
m energia, armas e power-ups. 
SS Start 
Som ti Start 


o > 

ção muito pequena 
NERO L1,R 

E y Sar 


/ 


Armas riiadas 
ALA, 
VEÍCULOS SECR ETOS 


rusher. ; 
y. R$,,R1, L1 
ML, € A 
Bugg 
tart, 


A, LT, Start 
RIC Car 


AV E star 
r Axel 


alo 
Se O siart 
Ei 


o o 
Sar Sar, do o 11 


Bedroom 
Ú WS ee E e 


STS Esc e 
mano o 
7- Maze 


Start, Rá, E Ri,RÍ 
RA Ri 


PÔWER 


e E R1,A 


Crush her, Moon B Super 
Thumper, Fio Gar 8 uper Axel, 
Sp r Siamm, ger, Minion: 
Es 0 ão lberados na 

seleção d rsonagens para 
você Escolha io 


poa Dn a O 


SB9A 
Jogador 1 pode escolher todos os 


gigas de 
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DICAS & TRUQUES 


ii 


pu 


h 


8002E558 270F 
8002ES5A 03E7 
8002E55C O3E7 
card 
B002E576 6363 
Status máximo para o terceiro 

personagem 
8002E5A6 270F 
B002E5A8 270F 
B002ESAA 03E7. 
8B002E5AC 03E7. 
B002E5B6 6363 
Status máximo para o quarto 
personagem 
BOO2ESES 270F 
B002E5F8 270F 
8002E5FC 03E7 
8002E614 6363 
8002E616 6363 
Todas as s 
8002E840 FEEF 
3002E842 00FF 


K 


KING OFI 


(GameShark 2,3 ou superior, Versão) 


Japonesa) 
Todos os lutadores 
JOGADOR 1 

a ilimitada. 
80018280 0067. 
75% de energia 
D0018280 0067 
50% de energia 
D0018280 0067. 
80018280 0032 
gor dona gia 
D0018280 0067 
80018280 0019 


aba nergia 
pontes oo | 
m energia 
JOGADOR 2 
Energia ilimitada 
80018480 0067. 
do ed Ene a 
D0018480 006 
E oe 
Yo de energi 
D0018480 dE 7. 
80018480 0032 
25% do energi 
D0018480 0 067 
ERR 
Baixa energia 
ob Bag 0001 
Sort Poe ia 
Modo Aancad 
JOGADOR 1 
Ataque especial ilimitado 
(aperte L1) 
D00408D6 0400 
8001832A 03FD) 
Ataque al ilimitado 
(ap He LO 
DO 408D6 0400 
8001832A 03FD! 
Modo Extra 
E ssnless caindo 
(aperte 1) 
D00408D6 0400 
80018230 8100. 
D00408D6 0400 
JOGADOR 2 
(aperte L2) 
00408D6 0400 
80018430 8100) 


80018432 3E20 


KING'S FIELD 3 
(GameS hark 2.3 ou superior, Versão. 


BOObazoBfrir 
Dinheiro do 
Dinheiro 
94 FF 
RAÇÃO 7530 


e 


Manuals 


300BATC5 000A 
50000401 
300BATBC 000A 
BOB BURNQUEST 
Vídeos finais 
800ba8808400 
800baB8a8400. 


dede eso Eme completas 
500008020000 


Dint 


heiro: 
S00BABT8, FEFF 
BOOBABTA 7530. 
Dinheiro no Modo Career 


800BAB74 FFFF! 
7530 
Air 

Hang T 

30 0 BA8AÍ O00A 
Ollie 


ABA2, 
ABAS OO0A 
18A4 OOOA. 


Continuação 
MADDEN 2001 


Clowns 
300F475E 00FF 


Praetorians 
300F475F 00FF 
Mummies 
300F4760 00FF 
Industriais 
300F4761 00FF 
Vipers 
300F4762 00FF 
Junkyard 
300F4763 00FF 
Marshalls 
300F4764 00FF 
Comets 
300F4765 00FF 
Rams 1999 


300F4766 00FF 
Broncos 1998 
300F4767 00FF 
Broncos 1997 
300F4768 00FF 
Packers 1996 
300F4769 00FF 
Cowboys 1995 
300F476A 00FF 
49ers 1994 
300F476B 00FF 
Cowboys 1993 
300F476C 00FF 
1992 
300F476D 00FF 
Redskins 1991 
300F476E 00FF 
Giants 1990 


- 300F476F 00FF 


49ers 1989 
300F4770 00FF 
49ers 1988 
300F4771 00FF 
Redskins 1987 
300F4772 00FF 
Giants 1986 
300F4773 00FF 
Bears 1985 
300F4774 00FF 
49ers 1984 
300F4775 00FF 
Raiders 1983 
300F4776 00FF 
Redskins 1982 
300F4777 00FF 
49ers 1981 
300F4778 O0FF 
Raiders 1980 
300F4779 00FF 
Madden Millenium 
300F477A 00FF 
49ers 1957 
300F477B 00FF 
Lions 1957 
300F477C 00FF 
Colts 1958 
300F477D 00FF 
Giants 1958 
300F477E 00FF 
Texans 1962 
300F477F 00FF 
Oilers 1962 
300F4780 00FF 
Chiefs 1966 


Continua... 
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Continuação 
MADDEN 2001 


300F4781 00FF 
Packers 1966 
300F4782 00FF 
Cowboys 1967 
300F4783 00FF 
Packers 1967 
300F4784 00FF 
Colts 1968 . 
300F4785 00FF 
Jets 1968 . - 
300F4786 00FF 
Chiefs 1969 
300F4787 00FF 
Vikings 1969 
300F4788 00FF 
Browns 1970 
300F4789 00FF 
Jets 1970 
300F478A00FF 
Steelers 1972 
300F478B 00FF 
Raiders 1972 
300F478C 00FF 
Cowboys 1975 
300F478D 00FF 
Steelers 1975 
300F478E 00FF 
Raiders 1976 
300F478F 00FF 
Patriots 1976 
300F4790 00FF 
Dolphins 1981 
300F4791 00FF 
Chargers 1981 
300F4792 00FF 
Browns 1986 
300F4793 00FF 
Broncos 1986 
300F4794 00FF 
Bills 1992 
300F4795 00FF 
Oilers 1992 
300F4796 00FF 
Steelers 1995 
300F4797 00FF 
Colts 1995 
300F4798 00F 


NBA LIVE 2001 

(GameShark 3,3 ou superior) 

Time da casa com 200 pontos 

800a881000c8 

Time da casa começa com 100 
tos 


d00a88100000 
800a88100064 
Time da casa sem pontuação 
800a88100000 - 

Time da casa com tempo 
ilimitado 

300a88180009 

Time visitante com 200 pontos 
800a8e6400c8 ; 

Time visitante começa com 100 
pontos 

d00a8e640000 

800a8e640064 

Time visitante sem pontuação 
800a8e640000 

Time visitante com tempo 
ilimitado 

30028e6c0009 

Pontuação ilimitada para criação 


one cano oneerernranaea sra n same conrveremansemneeneemees DD | DD A S & TRUQUES PARA 


Continua... 


Switch. 
Rail Balance. 


o Balance 

300BA98C 000A 

Manuals 

O00A : 
“Todos os status no nível máximo. 
5O000A01 0000 
300BA9B4 O00A 

KAREEM CAMBELL 
Aide finale 
B0baade8400 

Todas as opções completas. 
Dinheiro no Modo 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


300BAB50 000A 
Landing 

300B ABS O 0004 
Switch 


S300BAB54 000A 


Manuais 
S00BA (eso 000A 
Tod 


5000010A 0000 
300BAB4C OOOA 
ERIC KOSTON 
Vídeos finais, 

800bac108400 


BOOBAASE 7530. 
pie 7530 


Ha g Time 
300BAA69 0004 
Ni 


Ollie 
300BAAGA O00A 
Speed 
SO0BAA6B OOOA 
Spin. 
SENERAES O 00A 


SO0BAA O00A 
Switch 
SO00BAAGE O00A 
Rail Balance 
SoDEAZerSO a 
BAATO 00 

n 
AAT1 OO0A 
Todos os status no nível máximo 
50000401 0000 
RUNE GLIFBERG 
Vídeos finais 
800bab2c8400 
800bab328400 


Sncua dedão 
i opçõe 


Dinioio He Modo Cesresr 
SO0BAB20 FFFF 


a 
Din ei o 
Air. 


E 
300BABAC OOOA 
Etico 
Re DA 


800bacf 168 


500008020000 
800bacOcffff 

Dinheiro no Modo Career 
800BACO4 FFFF 
800BACOB 7530 
Dinheiro 

800BACO8 FEFF 
800BACOA 7530 

Air 

300BAG30 O00A: 

Hang Time 

300BA AC31 DODA 

Ollie 
300BAC32 000A 
Speed 


Cancinai 
300BAC35 000A 
Switch 
300BAC36 000A 
Rail Balance 
300BAC37 000A 
Lip! 


SOOBAGI9 000A 


Todos os status no nível máximo 


50000401 0000 
300BAC30 000A 
BUCKY PAC 


Todas as opções completas 


500008020000 
800bacfoffrf 

Dinheiro no Modo Career 
800] | 


status no nível máximo. 


00 
Todas as opções completas 


BACEE 7530 
Ar 

SOOBADI4 OO0A. 
Hang Time, 
S00BAD15 000A 
Ollie, 


300BAD17 O00A 
pin 
BAD18 0004 


Landing 

300BAD19 O00A 

Switch: 

300BADÍA O000A 

ai Balance 
300BADIB 0004] 


LBalánco 
3O0BADIC O00A 
pala 

300BADAD 000A 


Todd os Fans no nível máximo: 


SO000AOA 0000 
SODBADIAUOOA 
RODNEY MULLEN 
Vídeos nais 
soopadaBedoo 
B00bade? 
Todas as opções 
E ca 

Dinheiro no Modo Career 
BOOBADCC FFFF 
BOOBADCE 7530 
Dinheiro 

E 7530 

Ar 


Olie 
300BADFA 000A 
Speed 


Fa 
Spi n 


Tony Hawk's Pro: SS 


Landing 
300BADFD 000A 
Switch: 
300BADFE 000A 
Rail Balance 
300BADFF 0004 
Lip Balance 


SOOBAEOO 000A 
Manuais. 
S00BAEO1 


Fogos os plata no nível médio 


50000A01 0 

300BADF8 OODA 

CHAD MUSKA 

Vídeos finais 
00baebcB400) 
dO0baeesBs0o 

Todas as opções completas 


Dinheiro no o Modo Gare 
SO0BAEBA 7 7530) 
Dinheiro 

800BAEB4 FEFF 

7530. 

Air 

O00OA 

Hang Time. 

ao BAEDD 


lie 


300BAEDE O00A: 
spin 

300BAEEO 000A 
Landing 


EONSAEEATODOA 


End O00A 
Bal ao 
PEER 
300BAFE4 OO0A 
Manuais 


Continuação 
NBA LIVE 2001 


801386ec03e7 

Tempo do arremesso ilimitado 
(aperte e segure R2) 
doob34bafdft 
800b056801f1 

Começa no 4th Quarter 
d00b05140000 
800b05140003 
Começa com Overtime 
d00b05140000 
800b05140004 


G-BERT 

(GameShark 3,2 ou superior) 
Pontuação máxima 
80146A28 FFFF 

Vidas ilimitadas 

30146435 0003 

Todas as fases e pontuação 
máxima 

50003504 0000 

80145D9C FFFF 

MODO CLASSIC 

Vidas ilimitadas 

301131B0 0003148 ovos 


PUZZLE BLBBLE 4 
WG=meShark 2,3 ou superior, 
) 


300BAEES O00A SOOBAFGE 
Todos os status no nível Manta 
ma T 
“SOOO0AO1 0000 
Reto EYNOLDS 
S1 
g00bafagB400 
B00bafa68400 


8006c7840063 

148 ovos 
8006C6600094 

Vitória rápida 

(Vs. Shark Sub) 
d01623b400010 
801623b400001 

Muitos Gems 
8006c71c3a98 

Todas as Gems 

Cada código maximiza a 
quantidade de Gems para a 
fase escolhida 

Sunrise Springs 
80071a100190 

Sunny Villa 
80071a140190 

Cloud Spires 
80071a180190 

Seashell Shore 
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23 cesar ta ao rar 


Na 


TATILON 


Eis ce E Dump E uy sul, 4 pirar diam pr e 0 e ce cá 


CAS 


1 


arasno sara cassa eso as sn an nenem nona sa nsnnenna 


emorsteesennanrrasne sonata nanas 
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Continuação 


SPYRO: YEAR OF THE 


DRAGON 


80071a200190 
Mushroom Speedway 
80071a240190 
Shela's Alp 
80071a280190 
Midday Garden Home 
80071a340190 

Icy Peak 
80071a3801f4 
Enchanted Towers 
80071a3c0114 
Spooky Swamp 
80071a400114 
Bamboo Terrace 
80071a440114 
Country Speedway 
80071a480190 

Sgt. Byrd's Base 
80071a4c0114 - 
Evening Lake Home 
80071a580190 
Frozen Alter 
80071a5c0258 

Lost Fleet - 
80071a600258 
Fireworks Factory 
80071a640258 
Charmed Ridge 
80071a680258 
Honey Speedway 
80071a6c0190 
Bentley's Outpost | 
80071a700258 y 


Midnight Mountain Home 


80071a7c0190 
Crystal Island 
80071a8002bc 
Desert Ruins 
80071a8402bc 
Haunted Tomb 
80071a8402bc 
Dino Mines 
80071a8c02bc 
Harbor Speedway 
80071a900190 
Agent 9's Lab 
80071a9402be 
Crawdad Farm 
80011a3000c8 
Spider Town 
80071a5400c8 
Starfish Reef 
80071a7800c8 
Bugbot Factory 
80071a9c00c8 
SuperBonus Round 
80071aa01388 
Mísseis ilimitados 
(Vs Shark Sub) 
801623300063 
Vitória fácil 
(Time Attack) 
d006fa580001 
8006fa580008 
d006fa580008 
8006fa5c0008 
d006fa580008 
8006fa600008 
d006fa580008 
| 8006fa640008 
Vitória fácil 
(Race) 
dO06fa780000 
8006fa780003 


300BB26E 000A 
Speed 
300BB26F 000A 
Spin. 
EaD A 


anding 


SO0BBS7A O00A 


SOOBBSTA ( O00A 

Manuais, 

Todos os status no nível máximo 

CÓD GOS ADICIONAIS 

eder cs opções completas 
00008! 


SOObbAR 
Tempo ilimi so 
PendaneaDnDO) 


Pontos de criação 
a00BBEBEDOOB 
300bbee5000 
300bbI650005 
300bbfe50005 
Dinheiro máximo 


Ga » 


800bb3260002 
Dinheiro máximo 
(skatista personalizado 2). 
B00bb408490 
800bb40a0002 
8 DObb4DcAio | 
800bb40e0002: 
Dinheiro máximo: 
(skatista personalizado 3) 
800bb4ec49fo. 
800bb4ee0002 
800bb4f049%0. 
800bb4f20002 
pnneiro máximo Ê 
(skatista personalizado 4) 
BOObbSdDagIO 
; 
Modo Private Carrera ativado 
800b81580001 
Todas as opções completas. 
(skatista personalizado 1) 
G00bb32off 

Todas as opções completas 

(skatista p personalizado 2) 
500008020000 
e ofrrr 
Todas as opções completas. 
(skatista personalizado 4) 
500008020000 
Boobbsdeffrf 
TODOS OS GAPS 
(por estágio) 
8006 cicfiif 
800bbci efiif 
School Il 
800bbc2affff 
800bbc2cffff 
Marseille 
800bbc34ffff. 
RoopncadfT 

NY City 
soobbcáorr 
800bbe44frrr 
Venice Beach: 
800bbc4cffff 
800bbc4effff 
EOoBa cad 


80 300bbeS Bit 
800bbeSaffrf. 


800bbc64ffff 


eram 800bbas60001 


péTon0oA. 


Tony Hawk's Pro S Sei er2 
BA 


sao JUDO 
S00 


BOdbhdsogoo1 É 
Slo-Nic 


Alterar peso 
800bbd500001 


paça especial 


800bbas00001 800bbd480001 


Modo Kid 


db 800bbdádo001 


Sempre em primeiro lugar: 
(medalha de o re nas competições) 
800226 SS 

BonOnadaDaDO, 

Bara os ceRaEa comida 


bbd4a0001 


Vídeos | nais personalizados 
BOObba308400 

SOBRE SÉdDO 
PARRA 


o ões completas 


s— 
So 
p 
> 
q 
O 
õ 
a) 


9 
JA come como db ot 


Cas Você ADA AÊS ENTENDE 


VÊ RE CMAS, enhhe no gire 
“ca Fêiroo. 


Digite a senha PS2KK3049 e cones tambem = uma setor de qualquer ressta da Editora Europa. 


Promoção válida de 01 a. 23/12/2000. O nome di 12020 sa mm sã a ieiioo com br a partir do dia 25/12/2000. 


GHIROTTI&CIA 


www.yahoo.com.br 


GalisAssumpção 


Dicas dos jogos, 
informações, 


novidades, e tudo 
o que você precisa 
para detonar. 
Yahoo! Games. 
O melhor sobre 
games na rede. 


